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PODRÁS ENCONTRAR: 
- LOS ÚLTIMOS MANGAS DE 71 - 
IMPORTACIÓN AA AN NO ) 
- TODOS LOS MANGAS SIN NG 
NACIONALES : SNS 

- TUS OVAs FAVORITOS EN VÍDEO Y 
LASER-DISC 

- FIGURAS EN PVC, CERÁMICA, ETC 
- SUPERDEFORMEDS 


a ACETATOS ORIGINALES 
- LA MEJOR MÚSICA DE ANIME EN 
COMPACT-DISC / ; 
- POSTERS DE TUS PERSONAJES // 

FAVORITOS 
- REVISTAS DE INFORMACIÓN 
NACIONALES E IMPORTADAS 


¡¡UN VERDADERO PARAÍSO 
PARA EL AFICIONADO AL 
MANGA Y EL ANIME!! 


TENEMOS SERVICIO DE VENTA POR 
CORREO. LLÁMANOS E INFÓRMATE. 


Via Laietana, 29, 08003 Barcelona. Tel: (93) 310 43 52 Fax (93) 310 45 21 


EDITO 


ltimamente, mucha gente nos ha preguntado si nos sentíamos satisfe- 

chos con la trayectoria que Neko ha desarrollado desde el pasado 

Saló del Cómic, si habiamos cubierto nuestras propias expectativas. 
La verdad es que estamos bastante contentos de como han ido las cosas. La 
respuesta popular ha sido nuestra mayor recompensa y saber positivamente, 
con datos contrastados, que Neko es la revista (fanzine o como queráis) de 
textos sobre manga que más se lee en España. Lo que (teniendo en cuenta 
que no trabajamos con ninguna distribuidora y que movemos nosotros mismos 
la revista, con la limitación que ello genera) es toda una satisfacción perso- 
nal. Los gestos de apoyo de los lectores se han visto complementados por el 
reconocimiento por parte de la prensa especializada y los profesionales del 
mundillo, lo que redondea la impresión positiva sobre Neko. Pero en realidad, 
a nivel puramente personal, en Redacción nunca estamos contentos y aspira- 
mos a mejorar número a número, así 
que para el mes que viene esta- 
mos preparando una renova- 
ción visual de la revista, para 
que no os aburráis. Además, 
en este mismo número estro- 
namos una subsección en 
las noticias en la que revis- 
tas de otros paises nos ha- 
blarán de la situación del 
manga y el anime en su lu- 
gar de origen, en un intento 
de crear una red de comuni- 
cación e intercambio con 
Inglaterra, Estados Unidos, 
Francia, Italia y, posible- 
mente, Japón. 
En definitiva, parece que 
hay Neko para rato. 
¡Hasta el mes que vie- 
ne!. 
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pace Cruiser Yamato 

2520, la continuación 

de la clásica Space 
Cruiser Yamato, se ha hecho 
esperar más de cinco años, 
pero por fin apareció en Ja 
pón el pasado mes de di 
ciembre, en forma de serie 
de siete OVAs. Con diseños 
de personajes de Toshiyuki 
Kubooka y de mechas de 
Makoto Kobayashi, se cen 
tra en el planeta Rimbos 
donde, tras la guerra con el 
imperio de Sirene, el vuelo 


espacial se ha prohibido 


Pero, más allá de la atmós 
fera, espera el crucero este 
lar Yamato, la dieciocho na 
ve en llevar ese nombre 


provechando 
la campaña 
pre-navideña, Bandai 
sacó toda una serie de 
merchandising relaciona- 
do con las chicas de Sailor 
Moon. Aprovechando el 

tirón que este he- 
7 cho podría provo- 
/ car en las ventas, 
/ Lumelar ha editado 
unos coloreables de la 
serie. Son un total de 
cuatro, en diversos for- 
matos y con una calidad 
variable, según el volúmen. 
Toda una curiosidad. 


€ Oj 














¡los seguidores de Sailor Moon quieren 
empezar bien el año, tienen varias 
opciones. De entrada, Kodansha acaba 
de lanzar al mercado el octavo tomo del 
manga y el segundo tomo de Codename 
Sailor V, el spin-off creado ¡JAMES (o 
autora que tiene como protagonista a Sailor 
Venus. Pero además, la editorial 
ofrece un regalo de Navidad muy 
especial: Bishojo Senshi Sailor 
Moon: Lover of Princess 
Kaguya, una enternecedora 
historia presentada en un 
volumen de lujo, centrada en el 
personaje de Luna. El volumen 
es sólo un aperitivo para ir 
abriendo boca de cara al 
tercer largometraje basado en 
las andanzas de las Guerreras, que 
adaptará dicha historia. 
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[E la revista Animerica, famosa por su Takahashi-manía, la celebración navideña incluyó un 
obsequio muy especial: Jusenkyo Panic! Race to the Top! es una versión muy original del 
juego de las escaleras, con Ranma £ Co como protagonistas. Con la región de los lagos de Ju- 
senkyo en peligro de desaparecer (sus habitantes están hartos de manantiales malditos y quieren 
construir un hotel de lujo), el único remedio para sus variadas maldiciones se esfumará con ella. El 
jugador, como Ranma, Shampoo o cualquiera de los pobres que ya han tomado las aguas por 
allí, debe cruzar el tablero y enfrentarse a amigos y enemigos para llegar el primero a Jusenkyo. 


a ha salido al mercado el nuevo producto ideado 
Y Yuji Moriyama, el autor de la desternillante 

Proyecto A-Ko. Se trata de Blue Sky Shojo 
Squadron 801TTS, una historia protagonizada por un 
grupo de intrépidas y -como no- hermosas pilotos de 
pruebas de la Fuerza de Autodefensa de Japón. están 
disponibles los tres capítulos de treinta minutos que 
configuran la primera serie de OVAs (titulada Defcon 1), 
al módico precio de 5.800 yens por capítulo. La segunda 
serie de OVAs, cuyo título es Defcon Il, se ha puesto a la 
venta este mismo mes, y tiene igual longitud y precio. 


Amba: 





Jusen 
nic! Rac 
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Key the Metal 





¡| HMHiniku, oeny Canyon, 
| serie que aparece regu- | reputada compañía de 
larmente en el semana- | 
rio Shonen Jump, en | 
el que también se 
publican Dragon 
Ball, Yu Yu Haku- 
% sho y Dragon 
Quest, ha saltado a 
la pequeña pan- 
talla en forma- 
», to de serie 
bo regular. 
El pri- 





animación japonesa, ce- 











lebra su décimo año en el nego- 
cio de las OVAs con un título muy 
especial: la serie de siete volúme- 
nes Key The Metal Idol. 
Key, el ídolo de metal es la his- 
toria de Tokiko Mima, un peque- 
ño robot con forma de chica, 
apodada Key (que en japonés 
significa extraño) en el instituto, y 






pítulo de las andan- 


luchador y sus com- 
pañeros fue emitido el 
catorce de enero. 
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zas de este peculiar | 





que intenta convertirse en huma- 
na. Para ello, debe conseguir el 
amor de 30.000 personas... así 
que decide transformarse en una 
popular estrella del pop. 
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orma Editorial también 
NE ofrece algo diferente 

en este mes de enero: por 
un lado, una interesante novela 
gráfica del autor de Kadokawa 
Satoshi Shiki, Riot, que se pu- 
blicará en el mismo formato que 





omo primera apro- 


ximación a Dirty 
Pair, la serie cuya 
famosa pareja protagonista 
creo en su día Haruka Ta- 





Gunhead, y por otro U-Jeune, 
un volumen de ilustraciones de 
U-Jin con la característica magia 
del autor. Sin embargo, Norma 
Editorial no publicará finalmente 
el Intron Depot de Masamune 
Shirow, tal como anunciamos, 
aunque no se descarta que algu- 
na editorial local esté interesada 
en él 


kachiho, 
Agostini nos ofrece este 
mes un anime book que 


Planeta-De- 


recoge a todo color una 
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de las aventuras clásicas 
en pantalla de la explosiva 
pareja de agentes. 





os aficionados a las má- 

quinas recreativas están 
de suerte. Los largometrajes 
de animación basados res- 
pectivamente en Street 
Fighter Il y en Fatal Fury se 
han puesto a la venta este 
mes de enero. Es decir, 












































. Izquierda: 
tienen suerte si es que saben R 
a z ¡ot O Sa- 
japonés, tienen Laser Disc toshi Shiki 
NTSC y pueden permitirse el pS 
lujo de pagar unos 6.000 entro: 
yens por cada uno de ellos. Street 
; Fighter !l, 
3 O Tokuma 
4 ambién sale a las omo os comentamos en el número anterior de Neko, la pt 
venta el: Ultimo versión animada de DNA 2, el manga de Masazaku jos 
largometraje reali- Katsura, se empezó a emitir a finales del año pasado. Heisei Ta- 
zado porel Estudio Finalmente, podemos concretar que se trata de una miniserie nuki War 
Shion 6 tela. desa de doce capítulos, algo no muy frecuente en el mundo de la Ponpoko, 
¡ pn yA ES a, e Am animación. Su corto número de episodios se justifica por el O Ghibli ) 
var Henpole, e prim deseo de hacerla lo más fiel posible a su versión Studio 
| ¡pelleula bidimensional E 
basada en una idea del 
genial Hayao Miyazaki. 
Quizás la animación no 





esté a la altura de Lapu- 
ta, Nausicaá y Porco 
Rósso, pero el guión se 
mantiene en el 
mismo esti- 
lo de éstas, 
es decir, 
criticando 
de manera 
metafórica 
al ser hu- 
mano. 











|DESDE FRANCIA 


Francia evoluciona lenta pero segura y multiplica 
su edición de manga y anime. 

+ Dos editoriales, Glénat y Tonkam, se reparten 
los principales títulos de manga traducidos al fran- 
cés. En Glénat, la pionera con su Akira, los títulos 
punteros como Dragon Ball y Ranma 1/2 conti- 
núan su camino con el mismo éxito. En edición de 
tapa dura los franceses ya pueden disfrutar de Cry- 
ing Freeman, Orion, los dos primeros volúmenes 
de Appleseed y la continuación de Akira, inédita 
en los Estados Unidos. Otros títulos como Sailor 
Moon, Dr. Slump o Battle Angel Alita están a 
punto de aparecer. A destacar que desde el vera- 
no se está publicando Kaméha, una revista espe- 





















Izquierda cializada en la pre-publicación de títulos de Glé- 
Video Girl Al nat como Crying Freeman, Appleseed 3, Akira, 
O Masakazu Striker etc. 

Prez + Tonkam edita de momento Video Girl Ai y 
ola Black Magic, pero anuncia títulos de próxima apa- 






rición como el RG Veda, de las Clamp. 
En anime, existen tres sellos: AK Vídeo, Kaze 
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Movie Shin- 












Animation y PFC, la filial francesa de Manga Ví- 
sha/Kaze deo 
Derecha E > 
Lupin Il, O » AK Vídeo distribuye las películas de Dragon 
Toho/ TNS Ball Z dobladas, que han obtenido un gran éxito 
City Hunter en territorio francés. Se han editado ya ocho de 
OTsukasa ellas, y se prevee que aparezcan todos. Otros 
Hago _ animes a punto de editarse son: Borgman Il, 






Slow Step y Humming Bird, todos ellos subti- 
tulados. 

+ Kaze Animation se ha impuesto desde el 
principio como representante de la calidad y 
la integridad en el género de los dibujos ani- || 
mados japoneses. Su primera incursión fue 
con Chroniques de la guerre de Lodoss 
(Record of Lodoss War) y su éxito ha per- 
mitido que ya vayan por la tercera entrega 
de la serie. Sus próximos lanzamientos, 
siempre subtitulados, serán Maps, Iria y las 
OVAs de Ranma 1/2. 

+ Ninguna sorpresa con PFC, representan- 
te de Manga Vídeo en Francia, que ha 

presentado sus primeras cintas con más 

de seis meses de retraso, en versión do- 
blada que según se anunció también era ín- 
tegra, pero dobladas en realidad a partir de las 
versiones inglesas (censuradas, claro está). En 
enero estaba previsto que aparecieran Venus 
Wars, y los dos primeros volúmenes de Domi- 

nion Tank Police y Ciber City Oedo 808. 

+ Una nueva compañía ha hecho su aparición 
ultimamente. Se trata de Tonkam Vídeo, con 
la edición de Ushio to Tora y Mamono 

Hunter Yokho. 

En cuanto a los canales televisivos, emiten 
cada vez menos programas con dibujos 
animados japoneses. Éstos suelen consi- 
derarse demasiado violentos y mal rea- 
lizados, aunque su éxito está asegurado 
por la cantidad, cada vez más grande, de 

público conocedor del tema. 
ANIMELAND á 














































y: Comunications Inc., una 
empresa que no hace falta pre- 
sentar, ha decidido diversificar su 
producción con la edición de una 
revista de manga. El magazine, lla- 
mado Manga Vizion, aprecerá el 
próximo marzo e incluirá, de mo- 
mento, tres series: The Tragedy of 
P., parte del Rumic World de Rumi- 
Ko Takahashi, el Samurai Crusader 
de Ryoichi Ikegami y el Ogre 
Slayer de Kei Kusomoki que, 
previsiblemente, serán recopilados en volúmenes más adelante. 





n el frente británico, mada me- 
Es que tres compañías se ocu- 

pan de proveer las selectas 
videotecas de los fans. Manga 
Video, la compañía decana, edita 
rá en los primeros meses de 1995 
las nuevas OVAs de Dominion, 
la película de Patlabor Coup 
d'Etat y el clásico Demon City 
Shinjuku, que se unen a las ya 
publicadas Devilman Vol. 1 y 
Tokyo Babylon. 

Animeigo continúa por 
su parte la edición de las esplén- 
didas OVAs de Urusei Yatsura de 
Rumiko Takahashi. 

Western Connection realiza cuatro lanzamientos 
casi simultaneos: el primer volumen de Devil 
Hunter Yoko y de Ushio £ Tora, la adaptación del 
videojuego de Konami Salamander y una película 
de la aclamada serie de Monkey Punch Lupin !Il 
Todos estos lanzamientos están en japonés 
subtitulado al inglés, la mejor forma de editar anime. 


anga Video ya no es la única que 

edita anime en España. Cartoonia, 

de Barcelona se ha apuntado y nos 
ofrece, en enero, tres jugosas novedades: tres 
OVAs de City Hunter recopiladas en un volu- 
men, Gigolo, una historia de tono ciertamente 
adulto y Arion, un saga ambientada en la mito- 
logía griega y dirigida 


por Yoshikazu Yasu- 
hiro, el creador de la /l) 
espectacular Venus % 


Wars. Para los siguien- p 
tes meses, Cartoonia 

editará jugosas nove- 4 
dades. En febrero R es 
aparecerán, Heroes in 
the Galaxy, Grey y la 
segunda cinta de City 
Hunter. En marzo, 
Tenchi Muyo, Moldi- 
ver y la tercera parte 
de Urotsokidoji 11 [coran] 
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pp p.22 x12 800 Super Action Kit Son Gohan 4950 Son Goku 92 1/12 5400 
PP p.23 x9 500 Super Action Kit Son Goku 4950 Majunior (Piccolo) 1/12 7500 
PP p.23 x5+caja 1100 Super Action Kit Trunks 8 Goten 5400 Majunior 1/8 9900 
Pp p.24 x44+caja+album 3000 Suoer Action Kit Goku Saiyan 3 4950 Bidel (resina) 1/18 5900 
PP p.25 x34 1900 Super Collection Trunks 4200 A-18 1 (resina) /18 5900 
Hero collection x10 475 Super Collection Trunks S. Sayan 4200 
Jumbo Card 1-9 450 Super Battle Collection Vegeta 4200 Plumier metálico (3 tipos)1200 
Sitajiki 1 725 Battle pack (6 muñecos ) 4500 Poster 1450 
Sitajiki 2 725 Cuadernos ( 2 tipos ) 450 System File para 60 cards 2900 
Sailor Moon —— 

PP p.9 x34 1850 Super Deformer SM. 450 Sitajiki 725 
PP x7+caja 800 Maqueta Sailor Moon 2400 Cuaderno A 725 
pp x5+album 850 Maqueta Sailor Mercury 2400 Cuaderno b (Doble) 950 
pp Deluxe x44+caja+album 2800 Maqueta Sailor Venus 2400 System File 60 cards 2800 
Hero Collection Parte 3 475 Maqueta Super Sailor Moon 2400 
V Gundam 1144 1600 ZoraAT 1/1/44 1600 SDJagoDooga 1000  SDZakulll 1000 
Gun-EZ 11144 1600  Jovin 1/44 1600  SDJegan 1000 SD Gelgoog 1000 
James Gun 1144 1600  Zakulll 2400  SDRe-GZ 1000. SDBaungDog 1000 
Tomliat 1144 1600  GeraDooga 2400 SDGeraDoga 1000  SDZeta Plus 1000 
Silent Móbius Zillion Varios 
Yuki Saito 1/8 11.000 Champ 1/10 3800 Orion (Susanó) 1/6 13.000 
Rally Cheyenne 1/8 11.000 Apple 1/10 3800 Iria 1/6 19.000 
Kiddy  Phenil 1/8 11.000 Apple (Bikini) 1/10 3800 Chun Li (SF) 1/6 7.500 

Macross Valkyrie 4.700 


También tenemos mangas y libros de ilustración por ejemplo: 


The World Special 5.950, Works 4800, Ranma n.30 800, DBZ n.38 800 
DBZ Color n.8 1350, DBZ color (Broly) n.11 1350, etc.l 





_ Para pedidos 
a Gran vía de les Corts Catalanes Sepúlveda, 77 SN Formula Wap 


08015 Barcelona Diescción | y envía este 
CHAS o cp. | formulario por 
L-V: 4:00-9:00 PM  moductos BYE correo. 


Añade un 10% 


S:11-2 y 4:00-9:00 == => 
] Tel: 93-423.00.83 ; 


packing y 
ca Total Ptas SAR tramitación ante 





e al 77 
C/Sepúlveda 
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ola de nuevo. Como cada tres 
ca meses, os contamos los uúlti- 
mos acontecimientos de vues- 
tra serie favorita en la sección Dra- 
gon Ball Z Update, con la resurrec- 
ción de Son Gokuh. Pero ¿había 
muerto?, os pre- 
guntaréis. Pues 
sí, había 
muerto. Ya 
sabemos 
que no ha- 
bía mucha di- 
ferencia, pues 
nuestro ami- 
go  conti- 
nuaba co- 
miendo 
y pe- 
leando 
igual 
que an- 
¿SPA pero, 
= por aquello de 
las celebraciones 
LS del capitulo 500 y 
tal, papa Tori ha de- 
cidido devolverle su 
status de ser vivo. 
Además, en este 
número tenemos la 
ficha de un perso- 
naje muy espe- 
/ cial. Se trata 
de Broly, a 
A quien algu- 
nos quizá co- 
noceréis co- 
mo Tara, que 
fue el nom- 
bre que a los 
programa- 
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Dragon Ball, O Bird Studio 
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dores franceses les 
dio por poner en 

su versión tradu- 

cida del juego 

Super Butoden 2. 

Broly es el famoso 
super saiyano in- 
vencible que nace 
cada mil años y es uno 
de los villanos más populares 
de la serie de películas de Dra- 
gon Ball Z. Para demostrarlo, sólo 
os diré que ha aparecido ya en tres 
de ellas; la primera, Estalla el duelo, 
acaba de ser estrenada por Manga 
Vídeo y puede que la hayáis visto por 
alguno de los canales autonómicos. 
Más tarde, reapareció en Dragon Ball 
Z: Kikena Futari! Super Senshi wa rie 
murenai y, por último, en Dragon Ball 
Z: Super Senshi Gekiha!! Katsu nowa 
ore da. Dado el lamentable estado 
en que quedó en esta última, es du- 
doso que volvamos a verle, aunque 
nunca se sabe. 

Por último, dos correcciones. 

Primera: Para quienes hayan leído 
nuestro libro dedicado a Toriyama. El 
artículo dedicado a los videojuegos 
de Dragon Ball es obra de Suso y Re- 
bel y no de Anabelle Petit como figu- 
raba el libro. Lo sentimos, son los 
duendes del ordenador. 

Segunda: en la ficha dedicada a 
Kulilin en el pasado número decía- 
mos que el nombre de su ataque es- 
pecial era "kien-san”. ¡Craso error! 
Como uno de los miembros de la le- 
gión de fans que este personaje tie- 
ne en nuestro pais se ha apresurado 
en señalar, el nombre correcto es 
“kien-zan". Gracias, majo. 
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Planeta en el Norte de la Galaxia que en el 
pasado recibió el nombre de Plant. Con una 
atracción gravitatoria de unos 10 G (diez veces la 
de la Tierra) fue en el pasado, cuna de dos razas 
de humanoides inteligentes: los tsufrus y los 
saiyanos, que vivían en un conflicto permanente 
y se habían adaptado cada uno a su manera, a la 
elevada gravedad. Los primeros estaban en un 
estadio muy avanzado de civilización, habiendo 
iniciado su era espacial, mientras que los 
segundos eran unos bárbaros que aún vivían en 
la edad de piedra. 

Los tsufrus, de corta estatura y físicamente más 
débiles, tenían su tecnología para protegerlos de 
los ataques de los mucho más fuertes y corpu- 
lentos saiyanos. Gracias a su sofisticado arma- 
mento, los tsufrus conseguían mantener a raya a 
sus vecinos que, además, tenían el poder de 
convertirse en destructivos simios gigantes si eran 
bañados por los rayos de la luna llena. Sin em- 
bargo, llegó el día en que, debido a una desafor- 
tunada alineación de los satélites de Plant, esta si- 
tuación se prolongó durante más tiempo del 
acostumbrado. Al contrario que sus enemigos, 
los saiyanos habían tenido en cuenta tal circuns- 
tancia en sus planes y la aprovecharon para exter- 
minar a los tsufrus 

El líder de la rebelión, Vegeta, le cambió el 
nombre al planeta y se convirtió de la noche a la 
mañana en su rey. Bajo su mando y utilizando la 
tecnología que los tsufrus habían dejado tras de 
sí, los saiyanos continuaron su expansión por el 
espacio. Comerciando en algunos casos y con- 
quistando en la mayoría, los guerreros saiyanos 
convirtieron al planeta Vegeta en el centro de un 
pequeño reino y se ganaron una merecida repu- 
tación de crueldad y fiereza 

Desgraciadamente para ellos, pronto toparon 
con el imperio del Rey Cold, que en aquella re- 
gión de la Galaxia era controlado por su hijo 
Freeza. Éste, con un ejército con mayor potencial 
humano y tecnológico, temía el poder y la ex- 
pansión de los saiyanos y, sobre todo, su le- 
yenda del super saiyano. Según la historia, cada 
mil años nacía un guerrero invencible con una 
fuerza colosal. Freeza sometió y anexionó a los 
saiyanos, en un primer momento convirtiéndolos 
en parte de su propio ejército, pero en mente no 
tenía otro plan que aniquilarlos y aprovechó un 
momento en que la casi totalidad de los saiyanos 
estaba en Vegeta para destruir el planeta 
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HISTORIA 


Broly es el legendario super saiyano y la 
fuerza que posee es prácticamente incalcu- 
lable. Por añadidura, está completamente 
loco y es incapaz de controlar su terrible 
poder. Su único propósito en la vida, 
además de la destrucción de todo lo 
que se le ponga por delante, es matar 
al odiado Kakarot, a Son Gokuh 
Su odio viene del mismo día del 
nacimiento de ambos, cuando esta- 
ban en cunas contiguas en una sala de 
maternidad del planeta Vegeta. Cuan- 
do Broly nació, era evidente que tenía 
un poder sobrenatural y el Rey Vegeta 
ordenó su eliminación, sin que su padre, 
Paragus, pudiera convencerle de lo con- 
trario. Sin embargo, aquel fue el mismo día en 
que el tirano Freeza destruyó Vegeta y, apro- 
vechando la confusión, padre e hijo escaparon con 
destino al Sur de la Galaxia. Con el paso de los años , el 
poder de Broly creció a pasos agigantados, mientras Para- 
gus se daba cuenta de que su hijo no estaba en sus ca- 
bales y pronto sería incontrolable. A fin de mantenerlo a 
raya, hizo diseñar un aparato con el que controlaba a dis- 
tancia sus ataques de furia 

Sin embargo, cuando finalmente encontró a Son Gokuh 
en Nuevo Vegeta, su ¡ra llegó a tal extremo que sobrepasó 
la capacidad del aparato y desencadenó su transforma- 
ción en el super saiyano de la leyenda. La batalla que 
siguió, entre Broly por un lado y Gokuh, Gohan, Vegeta, 
Trunks y Piccolo, por el otro, parecía decidida desde el 
principio en favor del primero. Finalmente, Gokuh con 
siguió vencerle canalizando todas las fuerzas de sus 
compañeros en un único golpe demoledor y, tras la 
destrucción de Nuevo Vegeta, Broly fue dado por muerto 

Pero, de algún modo, Broly había sobrevivido y 
logrado embarcarse en una cápsula espacial con destino 
a la Tierra antes de la explosión. Tras permanecer durante 
años en el fondo de un lago para recuperarse de sus gra- 
ves heridas, dio con Son Goten y lo identificó con su pa- 
dre Gokuh, volviendo a empezar la batalla. Esta vez fue 
derrotado por un ataque conjunto de Goten, Gohan y Go- 
kuh (en espíritu). 

Pero, de nuevo, no había sido completamente destrui- 
do. Sus restos fueron recogidos por el Dr. Koly, un cientí- 
fico al servicio del barón Jager Butta, que los reanimó. El 
montón de protoplasma informe que había sido Broly po 
seía aún un cierto grado de consciencia y volvió a lanzar 
ciegamente contra Goten y Trunks, que lo destruyeron 
finitivamente. O no 





PODERES 


Broly poseía los poderes de un saiyano (transformación 
en super saiyano, recuperación) elevados a la enésima 
potencia. 


TÉCNICAS 


Su única técnica de combate era la fuerza bruta, que 
normalmente le bastaba. 





RADITZ 


Hermano mayor de Go- 
kuh, que vino a buscarle a 
la Tierra, recordándole su 
olvidada herencia saiyana. 
Cuando no quiso seguirlo, 
se enfrentaron y ambos 
murieron en el combate. 


AIYAN 





[$] A 


LELA 








PARAGUS 


Anciano guerrero, padre de 
Broly. Fundó Nuevo Vegeta e 
invitó a Vegeta a convertirse en 
su rey. Paragus sabía que un co- 
meta destruiría en breve el | 
mundo y quería así vengarse | 
del rey Vegeta. Su enloquecido l 
hijo lo mató | 


















TARLES 


Uno de los po- 
cos saiyanos 
que sobrevi- 
vieron al ex- 
terminio de => 
Freeza, con D 
un gran pa- | NR 
recido: a | 
Son Gokuh , > 
Aunque era 4 / 
un guerrero | 
de baja gra- | 
duación, | 
conseguía | 
incrementar X 
su fuerza bási- 
ca consumien- A 
do los frutos del 
Árbol Sagrado 


ll do 
Viajaba por la Ga- de 


laxia con un pequeño SS 


ejército, buscando plane- 
tas fértiles en que plantar las semillas de 
la maléfica planta. 





NAPPA 


Guerrero de elite y tutor de Vegeta desde 
niño, como él sobrevivió a la destrucción 
del planeta. Siguió a Vegeta durante los 
largos años al servicio de Freeza y le 
acompañó a la Tierra. Cuando fue derrotado 
por Gokuh, su compañero lo remató. 
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REY VEGETA 


El rey de los saiyanos, bajo cuyo liderazgo éstos 
vencieron a los tsufrus y emprendieron la conquista 
del espacio. Freeza lo sometió a vasallaje, pero no 
soportó durante mucho tiempo la situación y se 
rebeló. Freeza le mató sin contemplaciones. 








ESCUADRÓN DE BARDUCK 


De izquierda a derecha Panbukin, Barduck, Toteppo, Selypa y Toma. El de Barduck era uno 
de los mejores escuadrones de asalto de los saiyanos. Cuando Freeza decidió destruir 
Vegeta, hizo salir al escuadrón con una falsa misión y les tendió una emboscada. Barduck, 
padre de Son Gokuh y capaz de ver el futuro, se enfrentó en solitario con el monstruo, 
interponiéndose entre él y el planeta 


TOTEPPO 
lo. TOMA 


PANBUKIN 


BARDUCK SELYPA 





N 


SERVICIO DE RESERVA Y VENTA POR CORRE( 
96-351 91 881! | 
//, ESTÑN Ñ 


¿Tienes dificultades 
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nombre, reservando 
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remitírtelos cuando 
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DRAGON BALL Z UPDATE: 
¡¡SON GOKUH VIVE!! 
(466-501) 


Hace varios meses dejávbamos a Bu recién 
instalado en Una casa construida por él mismo, 
mientras Mr. Satan le daba masajes, le prepara- 
ba la comida y le leía cuentos antes de ir a 
dormir, ideando continuamente fallidos planes 
para acabar con su vida. Gotenks (la fusión 


Eos Trunks-Son Goten) llegaba a desafiarle a la 
Studio 8 puerta de su casa. El híbrido hacía entonces 
Shueisha 


un descubrimiento sobre su poder: la fusión 
, no era estable, y se descomponía en el mo- 
D, mento menos oportuno. Y ahora, la continua- 
4 
V 


Inc 





ción: 
Los dos pequeños huyen volando, 
mientras el desconcertado Bu se pre- 
gunta de dónde puede haber lle- 
gado el desafío. Por su parte, Go- 
han continúa "entrenándose" con 
el anciano Kaioh Shin, que le está 
transmitiendo poderes mentales 
Hacen entonces su aparición 
dos cazadores, que, anima- 
dos por el pánico creado 
por Bu y la aparentemente % 
próxima destrucción del Y 
planeta, deciden dar rienda 
suelta a sus instintos ases!- 
nos, matando indiscri- 
minadamente a todo 
aquel que se les 
pone a tiro. Tras 
arrasar una aldea 
llegan ante la ca- 
sa de Bu, que 
acaba de adop- Ñ 
tar a un simpá- 
tico cachorro. A 
los dos indi- 
viduos no 
se les ocu- 
rre otra 
cosa que 
disparar 
sobre el 











































































perrito y Mr. Satan y, aunque el demonio rosa 
consigue salvarles, coge tal cabreo que 
empieza a (literalmente) echar humo 
sin poder controlarse. La nube que 
se forma sobre su cabeza se con- 
densa y toma la forma de un nue- 
vo Bu, reflejo oscuro del anterior. 
Ambas versiones del demonio 
pelean, y el "malo" termina ven 
ciendo y comiéndose a su 
adversario, a resultas de lo 
cual duplica su ya 
Z.. enorme ener- 
. gía. Las dos 
. Primeras víc- 
* timas de 
esta nueva 
criatura son 
¡ los caza- 
/ dores, que 
se llevan su 
merecido. Tras 
ésto, Bu se presen- 
Y: ta en el Palacio 
Celestial 
Ante las exigen- 
cias del monstruo 
de enfrentarse con 
Gotenks, Piccolo in- 
tenta ganar tiempo 
para que los dos 
y pequeños se 
* entrenen en la Cámara del Espíritu 
y el Tiempo, pero Bu se impacienta 
y se niega a esperar. El namecciano 


le recuerda 
que amena- 
zÓ con ma- 
tar a todos 
los seres hu- 
manos del 
planeta, es- 
perando 
que esto 
arañe unos 
preciosos 
minutos, in- 
cluso horas. 
Pero Bu le- 
vanta la ma- 


no y, tras 
lanzar una 
batería de 
rayos de 


energía, 
anuncia que 
la amenaza 
ya ha sido 
cumplida. Los únicos humanos vivos en la su- 
perficie de la Tierra son Mr. Satan (a quien Bu 
no ha querido matar) junto con Tenshinhan y 
Chaoz, cuyos rápidos reflejos les han salvado 
la vida. 

Sin más dilación, Bu es conducido a la Cá- 
mara, donde Gotenks le espera. Tras una bata- 
lla bastante igualada, la fusión vuelve a des- 
componerse y Piccolo no ve otra solución que 
sellar la salida de la habitación. Pero el mons- 
truo consigue escapar y, cuando los demás 
consiguen salir al exterior, encuentran un pa- 
norama desolador: todos sus amigos han sido 
convertidos en chocholatinas y devorados 
Afortunadamente, Gohan ha podido comple- 
tar su entrenamiento y vuelve a la Tierra a 





enfrentarse con Bu. Pero éste, al com- y, 
probar la superioridad de su adversario, 
idea un plan: absorbe a Piccolo y a Go- 
tenks para asimilarlos a su organismo y, 
con su fuerza e inteligencia multiplica- 
das, demuestra su nuevo poder aplas- 
tando a Gohan. 

Desde el Más Allá, Son Gokuh obser- 
va impotente la desesperada situación, 
pero el anciano Kaioh Shin nuevamen- / ; 
te ofrece una solución, dándole su vi- de 
da a Gokuh y capacitándole para ff 
volver a la Tierra. Allí nuestro ami- 
go se fusionará con su hijo y, pa- 
ra evitar el largo ritual de la fu- 
sión, lo hará al estilo Kaioh: es 
decir, con la ayuda de sus 
pendientes. Para demostrarlo, 
Shin y Kibito se quitan un 
pendiente cada uno y 
una fuerza irrefrenable 
hace que los dos se 
atraigan y se fusionen, 
dando lugar a un 
nuevo ser (¿Kibin? 
¿Shibito?) mucho 
más poderoso. Bu 
se dispone a re- 
matar a Gohan 
cuando hace su 
aparición... ¡Ten- 
shinhan! La inter 
vención de este vie- 
jo conocido puede 
que le de a Gokuh el 
tiempo necesario 
para volver a 
la Tierra.. 
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Las sirenas forman parte de la mito- 
logía de muchas civilizaciones: miste- 
































los mortales y cuyos propósi- 
tos son dificiles de adivinar. 
Pero la última versión del 
mito, la de Rumiko Taka- 
hashi, nos muestra una 
cara diferente del viejo 
tema. Sus sirenas im- 
portan en realidad 
bien poco en su co- 
nocida saga. El ho- 
rror, el deseo y la 
ambición que ine- 
vitablemente las 
acompañan se 
pierden en medio 
del drama per- 
sonal de sus 
dos protago- 
nistas, forza- 
dos a vivir 
una exis- 








entien- 


la trage- 
dia siempre 
pocos pa- 
sos tras 
ellos en 
su incesan- 
te vaga- 
bundeo. 





57, Mermaid Forest O ko 
y Takahashi 8 Shogakuka: 








umiko Takahashi se dio a conocer en Occi- 
IR: con una desenfrenada comedia estu- 

diantil como es Urusei Yatsura. Más adelante 
nos llegarían productos como Maison Ikkoku o Ran- 
ma 1/2 que no harían sino confirmar la impresión de 
que la señora Takahashi sólo era capaz de moverse 
dentro de dicho género. Sin embargo, formar una 
Opinión sin tener acceso a toda su obra era como 
juzgar un libro por la cubierta. Durante más de una 
década, Rumiko Takahashi venía publicando historias 
cortas en diversas revistas de la editorial Shogakukan, 
que se han ido recopilando en los tomos que confi- 
guran la colección Rumic World y en la reciente La 
tragedia de P. Algunas de estas historias son humo- 
rísticas, como Maris the Supergal, Dosuto Subato o 
Katte na Yatsura, la obra que supuso su consagra- 
ción como 
mangaka 
profesional 
Otras refle- 
jan una vi 
sión terrorífi- 
ca de un 
mundo 
cruel, en el 
que los per- 
sonajes de- 
ben sobre- 
vivir con la 
única guía 
de sus sen- 
timientos. Dos buenos ejemplos de esta clase de his- 
torias son Fire Tripper (Viaje por el fuego) y The 
Laughing Target (La diana risueña). En estas 
historias es donde Rumiko Takahashi da rienda suelta 
a su imaginación y demuestra de forma innegable su 
capacidad como narradora. Atrás quedan las risas en 
compañía de Ranma o Lamu. Esta Rumiko muestra su 
otro yo, un lado oscuro y cruel en el que hace partí 
cipe al lector de sus temores y le hace reflexionar so- 
bre la naturaleza de los sentimientos, el egoísmo hu- 
mano, la autodestrucción. 

Es en este lado oscuro donde encontramos la de 
nominada saga de la sirena, cuyos tomos re 
copilatorios en formato de lujo incluyen siete histo 
rias: Ninyo Wa waraiwanai (La sirena nunca ríe), 
Toogyo no sato (El pueblo del pez luchador), 
Nyngyo no mori (El bosque de la sirena), Yume 
no owari, Yakusoku no myoonichi (Promesa de si- 
rena), Ningyo no kizu (Herida de sirena), y Shari- 
hime. 

Publicada a partir de 1989 en la revista Young Sun 
day, en la que también apareció Maison Ikkoku, El 
bosque de la sirena, el título bajo el que se suele 
englobar toda la saga (normalmente en su versión 
americana, Mermaid Forest) explica el incesante 
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seguro de sí mismo, y es una persona calmada, 
rada de espantos tras cuatro siglos de vida y 

3 todo para librarse de su maldición. Con- 
trariamente, Mana ma chica inocente y al tiempo 
¡y temperamental, que desconoce el mundo real 
tras F do toda su vida aislada a causa del 
encierro al que la sometieran las sirenas. Mana es el 
onaje que más evoluciona a lo largo de la obra, 
que la rodea y, en especial, lo 
cados que pueden ser los sentimientos. Como 
le Takahashi, Mana no esquiva nin 
sa que esta sea, prefiere 












ber vi 








per 








Jorir el mund 













ada en Mana, la si 
para perfilar el carácter de Yuta. El pue- 
blo del pez luchador, un relato en forma de flash: 
O las desventuras de Yuta en un pueblo 
Japón feudal. Hasta aquí, Takaha- 
ostrado pinceladas de lo terrorífico a 
través perdidas y de la crueldad de las 
sirer En las hist s siguientes, El bosque de la 
sirena, Herida de Sirena y Promesa de Sirena, se 
esentará el horror en la peor de sus formas: bajo un 









back, exp 
























pres: 
rostro elical. En El bosque de la sirena se 
explica storia de dos hermanas obsesionada: 





jeda de la inmortalidad, que cuenta 4 


Jel médico local, dispuesto «a 





a ayu 





vagar de sus dos protagonistas, Mana y Yuta, en su 


¡ h levar a cabo maca 

ble para hallar el remedio a la ES E A AA 
bras operacio . 

talidad. Según la a A 


sirena 





búsqueda impos 










































maldición más deseada: la inmc 





leyenda, aquel que coma de la carne de 
no morirá jamás. Pero, como todas las leyer 
es sólo cierta a medias; como dice uno 


sonajes con los que se topan Mana y Yi 





ss pe 
el más po 











deroso remedio puede ser el peor de los vener 
Así, no todos los que consumen carne de siren: 
den adquirir la inmortalidad: sc OS poc 
la istencia o la suerte 
ría mueren entre terribles sufrimient 





tiener 





a sobrevivir ¿ 








s O acaban 





transformados en seres deformes, inmortales, eso si, 
pero sin voluntad alguna, guiad; 
animal. Son las llamadas almas per 
ditas. La única manera de acabar con ur 


es cortarle la cabeza o causarle un daf 








(con ácido, con fuego o cualquier otro m 
garantice la destrucción atbosoluta), ya que cualquier 
otra herida sana rápidamente, según su gravedad cor 





mayor o menor velocidad 
De los dos protagonistas, Yuta era un jover 
ueba y que ha vivido ya 





cador, que logró superar la 
más de cuatrocientos años. Durante ese 
enfrentado a la soledad a la que está c 
inmortal y a la pérdida de todos sus seres C 
por lo que finalmente ha tomado la determin 
encontrar una sirena, para que le explique cór 
puede revertir a la ( 




















llevar una vida nor 
rescatará a una joven, Mana, que hab 
por sirenas aberlo en inmortal, par 
que estas recuperaran 





da sin Ss 
su eterna juventud devorán- 












dola. Después de este encuel ambos vid 
tos, en busca de su destino, debiendo h 


toda clase de obstáculos 

En La sirena nunca ríe, la primera de las his 
Rumiko nos presenta dos personajes muy opue: 
que no tardarán en complementarse Yuta está mu 








acontecimientos en los que lo 
se entremezclan con la belle- 
es lo que parece ser y que man 
1 vilo ha 
















a última viñ 





a, en la que 
la vida misma, parece re- 





O cCOmo 
ad del destino. 

dad de esta parte de la obra se mantiene en 
Herida de sirena, en la que será un cerebro adulto 
ati ado el cuerpo inmo de un niño el que 
du: ama. Como en caso anterior 
Herida de sirena está envuelta en la angustiosa 
atmósfera propia del cine de terror en blanc 
Jdrian ser co 
nte enfermiza 

O El bosque de la sirena podía 
es en Promesa de sirena don 


a categoría de obra maestra. Ru 
a toc 











































tal 











a 
















de la saga adqui 





miko Takahashi apli ) su conocimiento y expe- 








>) de los sentimientos para 
jos a 


cia en el tratamient 





r el mejor de sus tr 


Maison Ikkoku. Parti 


mantuvo con una muchacha en el pasac 





le que finalizara 





elación que Yuta 
, Takahashi 


nas una temática que envuelve 





ndo de la 











160 pág 





or, desamor, traición, crueldad, m 








r que no dejará impasible a nac 








le excelente narrativa ó 





asta el momento de la saga lo componen 
hasta el m s Yume no 
Owari y Sharihime, que se han recopilado, en 
Estados Unidos, con el nombre de Mermaid's 
Dream 
Er 


encuentra en 


nento las dos historias cort 











3rafismo, la saga de la sirena se 


nisma línea del resto de trabajos de 








Rumiko Takahashi, pero con un dibujo muy depura 
do, sólo igualado en los últimos volúmenes de Mai- 
son Ikkoku, Ranma 1/2 y One-Pound Gospel. lo 
3periódic Je su publicación y su alternancia cor 
series largas u otras historias cortas mo ha hecho que 








la de la sirena cayera en el olvido. Con un guión 
mucho más cuidac superior en calidad al 
rest su obra ¡ demuestra que se puede 








mtar una historia con p entos parecidos y 
rmes contrastes « tuales (herm« y defor 






me, cruel e inocente er porqué ser repetitivo. 
El bosque de la sirena es una dura reflexión so 


rodea, la existencia, la 





bre el mundo que 

















35 miste peración y la crueldad del destino, aunque sin ur 
] rena tono abiertamente pesimista, animando siempre a se: 
tal y guir adelante, a luchar ntra lo inevitable. Un car 
5 pa se . : la vida, al amor, la verdad que está por encima d: 
historia de do, para alguien que anhela por encima de tod« ) 
la saga, Nin es impo: 2, morir en paz, y para quien amar 





Na: 
















( s más oroso que no 
morir. En definitiva, un manga > 


que puede en- 





C trarse en el m 
del que, si Planeta se de 
carlo, más 
a tra- 


3 ver 





do y 








nta ase 





sinar a Mana 





ducc 
dadera lástima que no ) 
diéramos disfrutar de una == 
obra que no sólo un buen manga, 
sino también un buen comic 





hashi 





Shogakuk 


Julio Ángel Escajedo 


uo 











El éxito indiscutible de todas y 
cada una de las obras de Rumi- 
ko Takahashi ha supuesto su in- 
mediata adaptación al anime. 
De Urusei Yatsura, Maison Ikkoku 
y Ranma 1/2 existen series de 
televisión. De Rumic World existe 
un auténtico tesoro de anime: 
OVAs en la que sirenas, viajes 
temporales y extraterrestres ex- 
céntricos se dan la mano en las 
excelentes anima- 
ciones de los traba- 
jos más originales de 
la autora. 





a primera obra de ani- 
IL:: basada en un relato 

del Rumic World fue 
Fire Tripper (El mundo de 
Rumiko: Viaje por el fuego 
en edición de Manga Vídeo), 
que adaptaba una breve (54 
páginas) y eminentemente ro- 
mántica historia de amor y 
viajes temporales. Fue edita- 
da en diciembre de 1985, y 
obtuvo el suficiente éxito pa- 
ra que al año siguiente tam- 
bién se editara Supergal (Ma- 
ris the Chojo, Maris the Su- 
pergal), una parodia de su 
peragentes galácticos que 
tiene muy poco que ver con el tono del resto 
del Rumic World. Pasaron ocho años antes 
de que apareciera una nueva OVA, The Lau- 
ghing Target. Para entonces Supergal se ha- 
bía editado en los Estados Unidos (en 1999), 
y había obtenido un gran éxito. 

The Laughing Target (El mundo de Ru- 
miko: La diana risueña) fue editada en Ja- 
pón en marzo de 1993. Es la única de las 
adaptaciones que incluye variaciones signi- 
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ficativas respecto a la obra original. Es f 
normal que, dada la brevedad de las 
historias originales (ésta tiene 56 pági- W 
nas), se añadan escenas y se dote a los 





















(caso de Supergal), pero en The Laug- 
hing Target también se alteró el E 
final de la historia y el tono ge- _T 
neral de anime es bastante Y 
más macabro 


SIRENAS Y MONSTRUOS j 

De las diferentes historias SN | 
que componen hasta aho- Ñ 
ra la saga 
de las si- l 
renas de e dd 
Rumiko í. NX? pe 
Takaha- 4 
shi, se han ' 
adaptado al > 
anime la tercera, 
Ningyo no mori y 
la sexta, Ningyo 
no kizu, mejor co 
nocidas entre noso- 
tros por sus títulos 
anglosajones, Mer- 
maid Forest y Mer- | 
maid's Scar. La pri- 
mera de estas ha V 
aparecido este mis- |! 
mo año en España, 
editada por Manga 
Vídeo, con el nom- 
bre de El mundo 
de Rumiko: El bos- 
que de la sirena 

Aunque producidas por la misma 
compañía, los equipos de produc- 
ción de ambas OVAs son completa- 
mente diferentes y, aunque la cali- 
dad de las dos producciones es in- 
contestable, las comparaciones son 
inevitables 

Ningyo no mori, El bosque de la 
sirena, se editó en Japón en agosto de 
1991, con un guión adaptado por 


PAS 


=> Masaichiro Okubo, Hiromi Takahashi (no es 
pariente de la autora) y Katsuyoshi Kanemura 
en el equipo artístico y Sayuri Ichiisi en el dise- 
2>ño de personajes. Dirigida por Tayaka Mizuta- 
ni, esta OVA de 55 minutos es un trabajo muy 
digno que recoge perfectamente el ambiente 
del manga original, con los violentos contras- 
tes entre los protagonistas muy remarcados 
Hay algún cambio argumental respecto al 
manga: Yuta es arrojado desde lo alto de un 
precipicio, en vez de enterrado, tras haber si- 
do atacado por el monstruoso perro de Towa 
(la gemela inmortal), y el doctor, enamorado 
de ésta, se suicida tras ella. Por lo demás, la 
historia es, salvo por los cambios de orden 
habituales en las adaptaciones, la misma. La 
notable banda sonora, a cargo de Kenji Kawai, 
refleja perfectamente la decisión de primar el 
elemento romántico y trágico sobre el horror 
en sí que caracteriza la serie. En realidad, el 
único problema de Ningyo no mori es que, 
en pantalla, la historia se alarga excesivamente, 
perdiendo con ello parte de la tensión 
acumulada que la hacía más inte 
resante en su versión en manga 
Ningyo no kizu (Mermaid's 
Scar), editada en Japón en 
septiembre de 1993, se bene 
ficia a este respecto de una de 
las historias más simples e im- 
pactantes de la serie, adaptada con 
gran efectividad por Tatsuhiko Urahata, y 
del cambio del equipo de producción, 
que logró superar el difícil listón de la 
primera entrega 
Esta mejora se evidencia 










































tanto en el exqui- 
sito diseño de 
personajes de Ku- 
miko Takahashi 
(que tampoco es 
pariente de la au- 
tora), que respeta 
más el original y 
resulta al tiempo 
simple y efectivo, 
como por el cui- 
dado de su pro- 
ductor, Ayao Ue- 
da, conocido de 
la autora, en su- 
pervisar la ani- 
mación de los 
mismos. El direc- 
tor, Morio Asaka, no busca alterar excesi- 
vamente la historia y se limita a dar a los ele 
mentos de acción la oportunidad de brillar 

Si en Ningyo no mori el desarrollo de la 
historia resultaba a veces algo confuso y ralen- 
tizado, quitando protagonismo a alguno de 
los personajes significativos de la historia, co- 
mo la anciana Sawa, en Ningyo no kizu el 
problema se supera. Masato, el protagonista 
real de la historia, el inmortal de 800 años con- 
denado a ocupar el cuerpo de un 
niño recibe un tratamiento ex- 
quisito, tanto visual como de 
personalidad, y Yuta y Ma 
na adquieren también 
mayor entidad. Se une 
a la brillante ambien- 
tación la banda sono- 
ra, obra de Norihiro Tsu- 
ri, que incluye la celebra- 
da canción del genérico del 
final, Beads of Tears, inter- 
pretada por la bella cantante 
japonesa Maki Moda. 

En resumen, nos encon- 
tramos ante una excep- 
cional serie de historias 
de entre las que las 
dos OVAs de la saga 
de las sirenas son, 
según la propia Ru- 
miko Takahashi, dos de 
las mejores adaptacio- 
nes jamás realizadas de sus 
obras. Algo a no dejar escapar, 
vamos 
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Yoshiguki Okamura es una persona- 
lidad francamente curiosa en el 
mundo del manga. Tras haber des- 
cubierto su vocación tardía como 
mangaka, se especializó como guio- 
nista, convirtiéndose en uno de los 
nombres más respetados del Japón. 
Aunque en Japón y en España, es 
dificil darse cuenta, ya que Okamu- 
ra siente auténtica pasión por los 
seudónimos. De lo que ha llegado a 








Tetsuo Hara/ Shue 


nuestro pais, en Santuario firmó Sho 
Fumimura, y formó equipo con Ryu- 
ichi Ikegami. En Hokuto no Ken, que 
para nosotros se llama El puño de la 
Estrella del Norte, se lama Buronson 
(que es como los japoneses es- 
criben Bronson, como el Charles 
ese) y de la parte gráfica se ocupó 
Tetsuo Hara, para crear una de las 
obras más significativas del manga 
que ha llegado hasta nosotros. 




















| puño de la Estrella del Norte, diver 
tida aunque no especialmente precisa 
traducción de Hokuto no Ken (Ken de 


Hokuto, es decir Ken de la Estrella del Nor- 
¿te sería una versión más precisa; Ken siendo 


es tanto el diminutivo del protagonista, Kenshiro, 


como la palabra japonesa para golpe o 
ataque), es una de esas obras que 
sólo a regañadientes admite la 
gente que le gusta. Preguntando 
+. «“ cualquier aficionado, al parecer 
“e esla clase de serie que es fácil de 
criticar pero difícil de admitir 
Formalmente, hablar de Hokuto 
no Ken es hablar de veintisiete vo 
lúmenes de manga que recopilan 
una serie aparecida de 1984 a 
1989, obra de Buronson (Yoshi 
yuki Okamura) y Tetsuo Hara, que 
. fue adaptada al anime por 
+ Toei Doga de 1984 a 1988, en 
dos series de 109 y 43 episo- 
dios respectivamente. En su 
momento apareció un popular 
videojuego para la GameBoy 
de Nintendo y se realizó una 
película dirigida por Toyoo 
Ashida. El futuro de El puño 
de la Estrella del Norte está 
en la película de acción real 
que, dirigida por Tony Randell, 
podría aparecer el año que 
viene 


Hokuto no Ken, O Buronson 8: Tetsuo Hara/ Toei Animation Co. Inc 














película de animación, llama- 
da también Hokuto no Ken y las aproximada- 
mente 350 páginas de manga que publico Pla- 
neta-De Agostini en 1992 y que pronto tendrán 
continuación, es lo que ha llegado hasta noso- 
tros del impresionante fresco heroico que Bu- 
ronson y Hara crearon en 1984 


VIOLENCIA, CAOS Y 
DESTRUCCIÓN 


Sin duda, entre nosotros El Puño de la Es- 
trella del Norte ha sido el paradigma de la hi- 
perviolencia en el manga. Después de todo, el 
protagonista, Ken, tiene por costumbre hacer 
estallar la cabeza de sus enemigos, y rara vez 
un adversario sale de un combate de otra ma- 
nera que no sea escupiendo sangre 0.9.pe- 
dacitos. Hay en El puño de la Estrella del 
Norte una violencia muy real y muy directa, 
que contrasta espectacularmente con la frial- 
dad de los protagonistas. Pero no es la violen- 
cia gráfica, los ríos de sangre, lo único que ca- 
racteriza la serie. Sería inútil llenar veintisiete 
volúmenes con una carnicería; hay más varie- 
dad y más impacto en cualquier película de 
splatter y, al fin y al cabo, todo se hace monó- 
tono con la repetición, hasta el desmembra- 
miento. Debajo de la sangre debe estar el in- 
terés del público, o la serie es un fracaso. 

Lo que hace la violencia tan importante es el 
ambiente épico que rodea las cabezas que 
estallan, el confuso caos de la serie, por la 
que se desplazan unos seres desproporciona- 





dos en todos los sentidos, auténticos gigantes 
de musculatura hipertrófica impulsados por 
destinos escritos -literalmente- en las estrellas, 
que se encuentran y combaten siguiendo el 
ritmo de sus ambiciones. El decorado es, co- 
mo no, un mundo post-apocalíptico que tie- 
ne mucho que ver con Mad Max: destrucción 
nuclear, famélicos y desesperados supervi- 
vientes que intentan sobrevivir, sometidos a 
las continuas incursiones de salvajes grupos 
de saqueadores, que funcionan según la ley 
del más fuerte. La supervivencia es la Única re- 
gla y la esperanza tiene poco de ver con la 
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realidad 
LOS GUERREROS DE LAS 
ESTRELLAS pe 

En medio de este mun- ie SÓ, 
























do se mueve un con- YM Vol 
junto de semidioses, la iAH 

elite guerrera de la mori- (7 >» 
bunda humanidad. Son«x 
los guerreros de las 
escuelas de asesinos de 2 
Hokuto (de la Estrella 
Polar) y Nanto (de la Estrella 
del Sur o de la Cruz del Sun), la 
primera dividida en dos fac- 
ciones, Hokuto Riyu Ken y Ho- 
kuto Shin Ken, cada una cen- 
trada respectivamente en 
desarrollar la energía 
negativa y po- 
sitiva del in- 
dividuo. Cada 
uno de los 
guerreros de 
estas escue- 
las vive bajo 
la advocación 
de un astro 
determinado, 
un símbolo 
de la cuali- 
dad que le 
representa 
(Rei es el 
deber, 
Shin el 4 
sacrifi- y 
cio, 

Ken el ls 
com- 
bate), 


Hokuto no 
Ken, O Bu 
ron n $ 
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que una estrella de la muerte aparece cuando 
uno de ellos va a morir. 

Cuando se acusa a El puño de la Estrella 
del Norte de serie simplista, se hace en base 
a estos guerreros, a la uniformidad de sus per- 
sonalidades, y a lo rema- 
tadamente malos que son 
la mayoría de enemigos 
que acaban en carroña 
No hay un solo guerrero 
que no busque venganza, 
ninguno que no haya visto 
a su familia o amigos sufrir 
y morir con rara inventiva 
en manos del guionista, y 
las diferencias entre ellos 
se basan en haber o no re- 
En esas nunciado a los sentimien- 
tos o al omnipresente 
amor, que se menciona 
con rara frecuencia en la 
serie. Diferencias teóricas, 
claro; ser sensible y com 
pasivo no hace mucho pa- 
ra evitar las continúas ma- 
sacres. En realidad, Hoku- 
to no Ken tiene mucho 
de drama Shakesperiano, 
de hermanos secretos, amigos que se traicio- 
nan, combates épicos y mujeres que todo el 
mundo desea po 
seer 
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heredero de la escuela Hokuto (a la que per- 
tenecen Raoh y Toki), al ser el único de sus 
discípulos y de los de su maestro rival, Jukei 
(Kaio, Yo, Jaggi)», que entiende la compasión, 
recorre el mundo con su amada Julia, pen- 
sando en como reconstruir 
la perdida humanidad. Pero 
Shin, que cree por las insi- 
nuaciones de Jaggi que Ju- 
lia le ama, logra vencer a 
Ken, inscribiendo en su 
cuerpo la forma de su 
constelación guardiana, y 
rapta a Julia. Durante su 
desesperado intento de 
rescatarla, Ken conoce a 
Bart y a Lynn, la simbólica 
esperanza del futuro de la 
humanidad. Pero, cuando 
Ken logra vencer a Shin, Ju- 
lia es nuevamente raptada y 
Raoh se convierte en el 
enemigo a batir 

Es largo de explicar; las 
confusas relaciones entre 
los protagonistas son la gra- 
Cia de la serie, y para cuan 
do la trama de la dramática 
búsqueda concluye, el autor ha iniciado ya 
otra y el lector está irremisiblemente engan- 
chado a la serie. Hokuto no Ken es, en reali- 
dad, una masacre organizada lentamente que 
no puede dejar al lector impertérrito: al final, 
de todos los guerreros Hokuto y de toda la 
escuela del Nanto sobreviven dos guerreros, y 
uno de ellos, por supuesto, es Kenshiro. 

De entre los temas y subtemas del manga 
clásico, Hokuto no Ken es un caso extremo 
un manga (y un 

animé), que 
exploran al 
máximo 
las posibi- 
lidades 
de la vio- 
lencia, los 
héroes exa- 
gerados y las 
artes marciales 
(muy marcia- 
les). Al fin y al 
cabo, quizás lo 
que más moleste 
sea el tema de las 
cabezas cortadas. 
más que nada porque 






el manga funcionaría perfectamente sin ellas 
Pero, se las tome el lector en plan inves- 
tigación, estudio anatómico o lo que sea, 
después de unos cuantos episodios del 
manga o de la serie de televisión, casi ni se 
notan. Los personajes son lo que cuenta, la 
historia es lo que cuenta, y es una historia que 
vale la pena seguir. 


EL ANIME 


Conocer el anime de Hokuto no Ken por la 
película que editó en su momento Manga Ví- 
deo es un poco conocer sólo la punta del 
iceberg. La película era una especie de fusión 
de alguno de los momentos más significativos 
de la serie: el enfrentamiento con Shin, la 
muerte de Rei (uno de los personajes más 
interesantes y populares 
de la historia) y el primer 
enfrentamiento de Ken 
con Raoh (sí, más ade- 
lante vuelven a encon- 
trarse), con unas cuantas 
excusas a modo de 
guión por en medio y un 
par de vídeo-clips. No- 
venta minutos eran muy 
poco, desgraciadamen- 
te, para condensar los 
más de cien episodios 
de la serie original, y la 
animación tampoco le 
hacía justicia: era muy 
pesada de línea, la exa- 
geración de formas era 
llevada al máximo y no 
resultavoa demasiado 
efectiva. Sin tener la flui- 
dez del manga, la pelícu- 
la no llegaba a la fuerza 
de la serie (ni siquiera, 
pese a los rumores, en el 
tema de la violencia, ya 
que alguno de los epi- 
sodios en televisión eran 
auténticos baños de san- 
gre...) y, además, la tra- 
ducción, como de cos- 
tumbre, tenía sus proble- 
mas: a Ken le salían hermanos | = 
en las personas de Jaggi y 
Raoh, cuando el pobre en 
un principio sólo 
tiene un her- 
mano, Yo, $ 
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siquiera aparece en la 
película. Un resultado, en 
suma, tanto desconcer- 
tante como simplista. 

En cuanto a merchan- 
dising, del que, al tratarse 
de una serie antigua, re- 
sultará difícil conseguir 
algún ejemplo, además 
del famoso videojuego 
de Nintendo lo que más 
merece la pena conseguir 
es la música de las dos 
series y de la película, un 
aspecto muy cuidado en 
este anime, que se re- 
cogió en su momento en 
un CD. Resultan especial- 
mente interesantes los 
genéricos de ambas se- 
ries, y los temas de la 
Kodomo Band para la pe- 
lícula, de los que, si ha- 
béis visto la edición de 
Manga Video, reconoceréis el tema Heart of 
Madness. 

En resumen, que cuando Pla- 
neta-DeAgostini empiece la edi- 
ción de este manga en jugosos 
volúmenes, estad atentos. La 
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La película 
de El puño 
de la Estrella 
del Norte no 
estuvo a la 
altura de la 
espléndida 
serie de te- 
levisión en la 
que se basa 
ba. Aunque 
la ambien- 
tación era 
buena, de 
todos los 
guerreros 


Nanto y Ho 
kuto sólo a 
parecian 
Shin, Rai, 
Jaggi y Raoh, 
además del 
propio Ken- 
shiro. 
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tentación enorme para los segui- 

dores del manga. Quien más, 
quien menos, habrá alguna vez llena- 
do márgenes de páginas y superficies 
de mesas con versiones cabezudas 
de sus personajes favoritos. Si a di- 
chos personajillos les añadimos un 
guión más o menos divertido y un co- 
nocimiento profundo del tema, tendre- 
mos un producto que en el Japón es 
todo un clásico: la parodia, que llena 
la mayoría de los innumerables fanzi- 
nes. Parodias de toda clase: graciosi- 
llas, críticas, muy serias, descontrola- 
das e incluso con temática sexual. 
Tarde o temprano, alguno de nuestros 
ilustradores locales tenía que intere- 
sarse por el tema, y eso es lo que han 
hecho Álvaro López y Nacho Fernán- 
dez, dos jóvenes autores que, más 


J ugar a los superdeformeds es una 





que una parodia, han creado la visión 
más desmadrada del universo de 
Dragon Ball jamás producida por 
aquí, según ellos rigurosamente cier- 
ta. Producido por Editorial Heliópolis 
y Camaleón Ediciones, el primer nú- 
mero, un especial de 52 páginas, está 
a punto de aparecer ¿El nombre del 
invento? Dragon Fall. 

En Dragon Fall conoceremos a Vege- 
tal y a su hijo Trakatranks, a Soson 
Gokuh y a su amigo del alma, Chigri- 
lin, todos ellos en desesperado com- 
bate contra ese androide de androi- 
des, Celulitis, que sólo Chungo Han 
(el hijo de Soson Gokuh, ¿Captdais?) 
podrá solucionar... Todo ello, cada 
mes en las páginas de Dragon Fall y, 
por una vez, en las de Neko... 
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Como ya os comenté el mes pasado, 
la falta de páginas para texto obliga 
a no incluir dos mangas en el mismo 
número de Neko. En el número ante- 
rior tuvimos que prescindir de Fuerza 
Vital, y en éste no nos queda más re- 
medio que darle el relevo a Pachún y 
poner la última entrega de la primera 

etapa de Fuerza Vital. A partir del 
mes que viene, las páginas 
dedicadas a manga en el 
Neko pertenecerán ex- 
clusivamente a Pa- 
chún y el resto de 
proyectos que te- 
níamos listos para 
su posible inclu- 
sión en Neko se 
publicarán en la 
nueva revista de Ca- 

















Albert Monteys. 


hA5 el suplemento semanal del diario Avui 


Albert es el más veterano de los dibujantes que colaborarán en el primer / 
número de Ryu, tanto en edad como en experiencia. Albert es uno de los 

) componentes de La Penya, el colectivo encargado de dar vida a los habitantes del 
Valle de las Zarzamoras en la delirante serie Mondo Lirondo (La Penya se completa 
con José Miguel Álvarez e Ismael Ferrer, a los que conoceréis por Pachún, y Alex Fito) 
Albert también ha hecho trabajos para la revista Ajoblanco, para Central de Jocs y para 

Planeta-DeAgostini y actualmente está publicando una serie junto al resto de la Penya, en 


maleón ¿ 
Edicio » A 
nes, Ryu. | xx 
Ryu estad 

rá relizada 
exclusivamen- 
te por dibujantes na- 

cionales con estilo aja- 
ponesado, y estará abierta a todos 
los proyectos que nos enviéis los 
lectores y que nos parezcan intere- 
santes. Por eso, esta sección de texto 
pasará al Ryu y se verá 
ampliada en función de 
las ideas que nos en- 
viéis. A continuación, os 
ofrecemos un avance de 
los autores e historietas 
que entrarán en el número 
uno de Ryu. 
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2] Con su sentido del humor y su sarcasmo ácido y destructivo, Albert 
ha creado una serie paródica llamada Mundo Manga, en la que nos dará 
su propia visión del mundo del comic y los dibujos animados japoneses 





Nuria Peris / Roque González. 
Nuria es una estudiante de Bellas Artes con algo de experiencia en el campo del mer- 
chandising. Ha colaborado como dibujante en algunas series de cromos de manga publi- 
cadas por Ediciones Este como Doraemon o Ran- 
ma 1/2. Su serie estará guionizada por Roque Gon- 
zález creador junto a Celso Piñol de los desespera- 
dos, protagonistas de fanzines de Piñol, como la se 
rie Fanhunter. El resultado es bastante atractivo y 
promete ser más interesante con el paso del tiempo. 
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Fuerza Vital ha 
sido un paso im- 
portante para to- 
dos los que hace- 
mos Neko. Ha re- 
presentado la in- 
clusión en la re- 
vista de historietas 
propias, que ofre- 
cieran a los autores 
locales la posibili- 
dad de contar his- 
torias y, lo más di- 
vertido, la oportu- 
nidad de que vo- 
sotros nos ayuda- 
rais a hacerlo, con 
vuestras sugeren- 
cias y Opiniones. 
Pero las circuns- 
tancias mandan y, 
como el amigo 
Otaking ha repe- 
tido varias veces, 
la integridad de 
los textos de la 
revista es dema- 
siado importante 
como para poner- 
la en peligro por 
falta de espacio. 

Por eso, este 
mes os ofrecemos 
la última entrega 
de la primera eta- 
pa de Fuerza Vi- 
tal. El futuro de 
Moon, Kyra y los 
demás es incierto: 
dependerá de 
vuestras cartas, del 
tiempo que ten- 
gamos, y del espa- 
cio libre en la nue- 
va revista, Ryu, 
que será la que 
acoja el manga a 
partir de ahora. 
Han sido pocas 
páginas, esta vez, 
pero os podemos 


asegurar que se | 


han hecho con to- 
do el cariño y ga- 
nas de agradaros. 


La Redacción 















Chaves y Raule. 

Estos dos autores barceloneses 
llevan ya un tiempo publicando 
historietas aquí y allá. Ya colabo- 
raron con Camaleón en un suple- 
mento que se publicó en el nú- 
mero dos de, nuestro primer 
comic-book. Desde entonces, 
han ido publicando un magní- 
fico fanzine llamado Tribula- 
ciones en el que han desfo- 
gado su innata capacidad na- 
rrativa, creando decenas de 
personajes en diversos estilos entre los 
que se encuentra uno con clarísimas referen- 
cias a Masamune Shirow. 
















































HI NO TORI STUDIO 
y 7, El Hi No Tori Studio está 
2 compuesto por Nacho Fer- 
nández y Álvaro López, es 
el responsable de dar 
e vida a Dragon Fall (ver 
“este mismo número). 
Pero su capacidad crea- 


tienen preparada una 
serie de fantasía heroica sin 


todo tipo e incluso mechas. 
Un cóctel explosivo que puede 
resultar de lo más interesante. 








Carlos Javier Olivares. 
Carlos Javier ha sido el finalista del concurso de 
manga organizado por Norma Editorial. Su estilo es 
el más japonés de cuantos autores componen el 
primer número de Ryu, y su capacidad para ab- 
sorber estilos y convertirlos en uno per- 
m sonal se hace notar en la frescura 
*) de sus páginas, muy lejos de ser 
/ puras copias de dibujantes co- 
d ) nocidos 








Carlos está preparando una 
serie de continuará, pero en el 
primer número quiere darse a cono- 
cer a todos vosotros con algo más fá- 
cil de localizar: una parodia de 
Street Fighter II. 








Quedan más cosas en la trastienda. Una serie de Sergio Sandoval 
(portafolio de los X-Men) Ismael Ferrer y José Miguel Álvarez (Pachún), 
la continuación de Fuerza Vital de Kano y alguna cosa más 

Este es el momento para que sigáis enviándonos vuestras ideas. 
No dejéis de hacerlo, cualquier día podéis encontrarla publicada. 
Nunca se sabe. 



































sinopsis 


La época y el lugar no importan. La 
Tierra está sumida en un acelerado 
proceso de tecnificación e industria- 
lización.El desconcierto ideológico 


de sus habitantes se expresa en di- 
versas fornas de desorden social, 
que los estados reprimen con dure 
za. En un rincón de los suburbios de A 


alguna ciudad resisten los Elfos, un SÓ 

pueblo casi extinto que cree en la O 
realidad de la Fuerza Vital, una ener- 
gía interior que ignoran y niegan los 
humanos y cuya mera existencia ame- 
naza la actual estructura de poder. 
La represión, lllevada a cabo por la 
Policía Armada, pretende controlar y 
eliminar la raza de los Elfos, tarea no 
muy difícil ya que estos rechazan 
completamente el uso de la violencia 
y las armas. Los elfos confían la su- 
pervivencia de su raza al destino, en- 
carnando en la Princesa, que posee 
la matriz genética de la raza en esta- 
do puro, y está siempre protegida 
por un elfo con poderes especiales 
llamado el Guardián. Pero en esta ca- 
ótica generación, la Princesa ignora 
el misticismo de sus compatriotas pa- 
ra vivir como una humana, y ha sido 
elegido Guardián un simple y vulgar 
humano, Dai. Con la raza elfa al bor- 
de de la extinción, Moon es captura- 
da y violada por un policía, y aparece 
un misterioso personaje, Kyra, que 
promete introducir nuevas cartas en 
el juego.. 




















NO GRACIAS 
A VOSOTRAS ¿ES 
QUE NADIE PENSABA 
RESCATARME.2 








QUIERAS, PERO 
HAY QUE SALIA DE AQUÍ 
VOLANDO. 














































LAS PIERNAS. SE HAN SN NY 
PNERIADO, MALOITA SEA. PE 
Y SE HAN CARGADO A ZON_ 47; 
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CERDO... ! CON LO 
QUE DEBE ESTAR $u- 


FRIENDO Y YO NO 
PUEDO EVITAR BA- 


TODO ES- 
> Sr PERDIO, 

















RARA ETE 
AA: 






































a" 
¡SÍ SOLO POR VER 
ESTE IALEO YA 








AHORA Sí QUE 
¡ NO QUEDARÁN 
NU LOS RESTOS. 





EQUIPOS TÉRMI- | 
COS Y RASTREAD 














CON TODOS LOS 
INQUILINOS... 


ST. SI SEGUIMOS 
LA CORRIENTE 
LLEGAREMOS AL 























/ Sue COmEmos2 
AQUÍ SOLO Hay  ) 


RATAS Y q | 28 
FRITAS CERLOS... Y... BUENO, 
E A qe VER QUÉ ME DICEN. 




























CSÓN SIMPÁTICOS? 
<CÓMO ES ELLAZ 


/ / coál É 
ESTA HISTOMIETA SE HA TERMINADO ORACIAS ALA INESTIMABLE AIDA DE MONTSE ALIMATELL, MONTSE RIBÉ y NORIA PERROS. (11) 
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| Título: Orion 
Autor: Masamune Shirow 
Formato: Serie de seis números 
Edición japonesa: Seishinsha | 
Edición española: Planeta-DeAgostini 
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a rara historia de Seska, la algo megalómana y 
más alocada líder en funciones del Clan Fuze, 
del auténtico (pero pequeñito) diosecillo Susa 
no y su sidekick, el monje Fuzen, del Emperador Zo- 
koku y e úiflado Dr. Hebime, y en suma re 





del variado cast de Orion (por no hablar del Naga de 
nueve cabezas 


debe ser una de las historias más 
excéntricas que jamás 

hayan salido de la plu- 
ma de Masamu 
ne Shirow... En 
realidad, tam- 
bién fue de 


las pri 
neras, 
y es tam 


bién de 


x las que a 
S ) barcan un 
>) oa- 


téc 





de 
Macas 


Orion 


gráfi- 


MUY BUENO 


er 
LLL BUENO <E:ó PASABLE <Ó REPELENTE 
Leer Orion es 
sumergirse en una 
empanada mental 
de guión repleto 
de interesantes 
conceptos, ta 
les como yan- 
gerones, tri 
gramas, octo 
trigramología, dar 
macuaciones, villica 
ñones e interfaces de 
vajra, amenizados 














por aun más ins 
tructivas notas a 
pie de viñeta, y 
acompañados por* * > 


emotivos discursos s galimatías 


serio 


lamado ps 
¡gracias, Masa- 
le algunas páginas 
3 vineta requiere 
todo, en 
que en teoría 
ada una de 
llega a la 
a serie de: 


ociencia. Por suerte, no 





mune!), pero la trama argur 
es tan espesa que pasar de viñeta 
una sierra mecánica. Orion lc 

definitiva, menos la fluidez de t 
debe acompañar un manga. A 











estas pequeñas páginas-monstru 
conclusión de que el auténticc 
be ser el cachondeo del autor al ¡in el dolor de 
cabeza del sufrido lector... Masmune Shirow debe 
ser el único autor japonés a quién, cua está inspi 
rado, no le caben los bocadillos en las pág 

Eso sí, es un maestro. Es un maestro porque el gra- 
fismo de Orion es encantador, y porque, empanada 
mental o no, el lector pasa ansiosamente la: )mpli 
cadas páginas. Y todo ello con humor. Debajo de los 
Nagas y el karma negativo, es una completa pérdida 
de tiempo intentar tomarse Orion en seric 
disfrutar, disfrutar de la rara maestría visual de 
del que sea entre sus colaboradores que haya p 
las soberbias tramas. Y es ese 
bilidad lo que hacen que, 
sea considerada una obra menor... como si Apples- 
sed fuera lo único serio, magno y épico que el autor 


haya hech más, y lo único que merece ser tenido 









humor « 















mismo t 


invariat 



















en cuenta. Shirow debe reirse bastante de este 
encasillamiento. Es obvio que creo Orion para 


divertirse un ra y que es lo que pretende que el 
a. Si se le cuelan darmacuacic ovenci- 
arriesgadas y pulpc 5, €s SEcunaario: s 
, sus manías favoritas las de s 
ue leed Orion. El manga es o de come 
stas, pero, después de todo, en ninguna 
e puede disfrutar de la genial sonrisa de 
nune Shirow 
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Título: Genocyber 
Autor: Tony Takezaki 
Formato: Serie limitada de tres números 
Edición japonesa: Byakuka Shobo, Inc 
Edición española: Planeta-DeAgostin 
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oni Takezaki, autor conocido más que nada 

por su trabajo en la exitosa serie AD Police, 

es un destacado miembro de lo que podría- 
mos llamar la ola ciberpunk del manga. Esta ola in 
cluye toda una serie de historias cuyas característi- 
cas comunes son fácilmente detectables: ambienta 
das en megalópolis hiperdesarrolladas en un ambi- 
guo futuro próximo, son protagonizadas por uno o 
más héroes solitarios, con algún componente metá- 
lico (normalmente vistosos y elaborados exoesque- 
letos) y algún trauma importante en su pasado. El 
enemigo suele ser malísimo y contar con unos sica- 
rios (metálicos o no) aún peores, normalmente artifi- 
ciales y que, al final de la historia, acaban inevitable- 
mente hechos pedacitos mientras la sangre y el lu- 
bricante llenan las viñetas. En resumen, una ambien- 
tación inevitablemente comparada -con razón- a lo 
mejor y lo peor de la obra de William Gibson (de 
gran éxito en Japón) en lo literario y a Blade Runner 


por la pode- 
rosa Tron Dy- 
namic Corp., 
una de las 
corporacio- 
nes que en la 
práctica con 
trolan el pla- 
neta, donde 
los tres se ven 
envueltos en 
una serie de 
peligrosos 
experimentos 
que combi- 
nan la ciber- 
nética con los 
poderes psi 
de las geme 
las... hasta que los experimentos se combinan ines 
peradamente en los cuerpos de Diana y Elaine 
Elaine logra huir y se convierte en Genocyber, un 
luchador que se enfrenta con los grupos de ciborgs 
asesinos a sueldo de las corporaciones. Como su 
nombre indica, sus capacidades incluyen tanto 
derivados de manipulación genética como los 
experimentos de su padre con exoarmaduras que 
se conectan directamente al cerebro 





(también muy conocida) en lo visual. En un país tan 
amante de la tecnología como Japón, no había mu 
cha opción 

Así que es muy normal que existan multitud de 
historias en el manga y en el anime basadas en esta 
fórmula mágica de superhéroes ciberpunk y vísceras 
metálicas esparcidas entre enormes edificios. No 
cuesta identificar alguna de estas características en 
multitud de trabajos, desde Patrulla Especial 
Ghost a Bubblegum Crisis, pasando por Genocy- 
ber. Entre estos engendros de la ya no tan nueva ola 
tecnológica, Genocyber 
no es ni el único ni el más 
brillante, ni el más innova- 
dor. Eso sí, es uno de los 
más populares y, gráfica 
mente hablando, también 
es uno de los más vistosos 
y espectaculares. Esa efec 
tividad gráfica es, después 
de todo, uno de los princi- 
pales motivos del éxito de 
Toni Takezaki y, por des- 
gracia, la edición de Plane 
ta-DeAgostini no le ha he 
cho mucha justicia: la im- 
presión no puede ser 
peor 

Y no es que haya mucho 
que salvar. La historia, en 
realidad, no es demasiado 
original: los buenos son el 
profesor Morgan y sus 
hijas, Elaine y Diana. Trai- 
cionados por el ayudante 
del primero, son raptados 


De poco más hemos podido enterarnos en los 
tres breves números con los que nos ha obsequiado Los 
Planeta. Han servido al menos para empezar a apre- 
ciar el trabajo de un autor tan significativo en el man 
ga actual como Takezaki, mientras esperamos que 
nos llegue AD Police. Vale la pena comprarlos, con 
la esperaza de que la historia continúe tarde o tem 
prano. Pero sólo disfrutarán plenamente de Geno- 
cyber aquellos lectores ya adictos previamente al 
ciberpunk 


nazan las 








Sally Kensington 
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Gundam y 
Macr 
alguna 

las exce 





tes series 


que no emi 


ten nuestras 
televisior 











1% a = $ n primer lugar, hablemos del apartado OVA. Man- 
1994 ha sido un año triste para todos ga Vídeo u filial, Anime Vídeo, han sido hasta fi- 
l ds d l 7 E he nales de año las Únicas empresas que han explota- 
os aficiona os al anime. n un prin do el mercado del vídeo de animación japonesa. Esto 
cipio. esta afirmación podría parecer ha acabado perjudicando dicho mercado, puesto que 
inexacta puesto que se han edita- el monopolio tan sólo ha favorecido la perpetuación de 
> E una serie de defectos que se detectaron en un prin- 
do cerca de una cincuentena cipio en dicha compañía y que un poco de 
de cintas de vídeo y se han competencia podría haber ayudado a co- 
ide ei % rregir. Manga Vídeo (y Anime Vídeo) por lo 
emitido por televisión series general han cuidado muy poco las traduc- 
importantes como Dragon ciones de sus cintas, hasta el punto de 
Ball. Ranma 1/2, Sailor € que el aficionado español se ve ante una 
y S serie de versiones que poco o nada tie 
Moon R y Cazador. No E nen que ver con el original. Por otro la 
obstante y a pesar de do, en ningún momento se ha prestado 
que el panorama es va atención al hecho de que en Japón se 
riado y que en un princi- 
pio el aficionado disfruta 
de un muestrario lo sufi- 
cientemente 
a es y cari 
amplio como ñosas llás en ases 
para poder se- nas barriobajeras. Ésto podría hacer g 
á e películas como Bubblegum Crisis equiva 
leccionar las cintas biar completam el sentido de la obra 
que desea para su Aparte de esto hay que tener en cuenta que la pre 
videoteca hay una sentación de las cintas y su calidad técnica de 
serie de problemas 
que se tradu- 
Ay <Sn en Una cada película, de r 
profunda led 
frustración Le 
de fondo. 












hace una cuidada selección de las vo- 
ces que se adj 
ya 





an a cada personaje, 
rmite la mejor caracte- 
Aquí, los pape: 
e parecen dis 


ontrarte con 











e ello p 


Y 
2 - r ón de los r 
les de los artistas 
SE Ca 
V 





tribuirse al azar, y 
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y melifluas y 
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Je desear. Son numerosos los vídeos 
uno tiene sonido estéreo (como 

y ni siquiera se han preocupado de 
cal oO de novedades que introducen al principio de 
vera que puedes encontrar un trai 
ula O vtinuación. Si 


esto la falta de un adecuado criterio de selec 


defectuosos, casi 






2 promete en por 





tualizar el 











le la misma le vas a vera Cc 

















lida a la venta de numerosas series de dos O 
r acabadas 


cado, nm 


más capít ue pasan meses sin s la 


le novedades en el mi 









en las ventas a finales de 

amente, no hay aficionado que lo 
aguante 

En el apartado comercial, Manga VÍ 


claro bajó 








deo incumplió también sus promesas 





ciales de distribuir las cintas tan sólo 
dentro del circuito de librerías y estable 
ientos especializados. En lugar de eso, al principio al 
o de un par de meses y, posteriormente, tan pronto 
omo salían a la venta, sus cintas comen. on a aparecer 
en vídeo-clutbs, matando automáticamente proverbial 
gallina de los huevos de oro. Sencillamente, nadie ¡ba a 
mprarse una cinta de dos o tres mil pesetas si podía 
alquilarla en su vídeo-club. Manga Vídeo debería 
haberse atenido a su programación inicial y plantearse 
obtener beneficios a medio plazo n crecimiento 
tenido, en base al lanzamiento de una o dos cintas al 
s, un mayor cuidado en la traducción y en el doblaje 
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Blue Seed 
O Yuzo 
Takada 


y una adecuada distribu- 

ción hubieran conseguido 
¿. que el mercado del anime 
YE se mantuviese y que Man- 
ga Vídeo tuviese mayores 
perspectivas de supervi- 
vencia de las que actual- 
mente tiene 
E Todo lo anterior viene a 
complicar aún más el otro punto negro del aficionado al 
anime en nuestro país: el ataque constante y visceral que 
está sufriendo el medio desde ciertos sectores políticos 
e intelectuales, que ha obligado a la adopción de un có- 
digo deontológico en las televisiones de nuestro país 

A finales del 94 no se ha emitido ninguna novedad de 
anime en los seis canales televisivos que retransmiten di- 
bujos animados. Esto es consecuencia de una equivo- 
cada polémica importada desde los U.S.A. acerca de 
los efectos de la violencia televisiva en las mentes de los 
tiernos infantes indefensos. Toda una serie de psicólo- 
gos afirman sin la menor base científica (puesto que no 
han presentado ninguna estadística que lo pruebe, y no 
pueden hacerlo pues simplemente es falso), que la vio- 
lencia que registran nuestras calles es fruto directo de la 
violencia mostrada en los medios de comunicación a los 
niños. Naturalmente, ésto es una falacia: si fuera así, ¿có- 
mo explican que el Japón, el país que cuenta con una 
televisión de las más violentas del mundo civilizado, sea 
también uno de los que registra un menor índice de de: 
lincuencia?... ¿Cómo es posible entonces que Canadá, 
con la misma programación que en los USA, tenga una 
menor proporción de delincuentes? Para muchos 
políticos es más fácil culpar a ciertos aspectos de los 
medios de comunicación que reconocer que probable- 
mente el mayor índice de violencia en nuestras calles se 
deba a un sistema que obliga a las familias a dejar en 
manos extrañas a sus hijos a la edad de dos o tres años 
(aparcándolos en guarderías y colegios), mientras sus 
padres se esfuerzan para mantener el nivel de vida que 
se impone a través de los modelos sociales. 

Por último, sería interesante hacer un estudio de la 
evolución de la delincuencia y la violencia infantiles y ju- 
veniles a partir del momento en que comenzaron a ha- 
cerse campañas prohibiendo los dibujos animados vio- 
lentos y los comics de acción Estoy seguro de que di- 
cho estudio demostraría que éstas se han ido incremen- 
tando precisamente en mitad de los años más restricti 
vos (la Era Reagan y la Era Clinton, junto con la Era Tat- 
cher) mientras la actual política de nuestros gobiernos | 
coincide con los programas de control de la violencia en 
pantalla y con el aumento de la delincuencia en las ca- 
lles. La interpretación puede ser errónea, pero es tanto o 
más válida que los argumentos aberrantes que justifican | 
el código deontológico. Por último, dicho código sólo 
parece afectar a los dibujos animados cualquier | 
televisión puede emitir a las cinco de la tarde una pe- l 
lícula de guerra o una corrida de toros sin que nadie se 
escandalice. Naturalmente, los niños que vuelven a esas 
horas de la escuela no se verán afectados por ella y sí 
por Una batalla hecha a base de rayos de fuego en Dra- 
gon Ball... ¡De locos, oiga! 

Quizá haya llegado la hora de movilizarse y hacerse | 
oír. Supongo que en este país se pueden reunir las fir- 
mas suficientes como para conseguir siquiera un espacio 
televisivo en alguna de las cadenas de nuestro país. Un 
espacio en el que se puedan ver series como Tylor, Yu 
Yu Hakusho, Gundam, Macross 7, DNA, Blue Seed o 
Tenchi Muyo. Pero, claro, sería demasiado bonito. 








Roque González | 








JEAN 


Manga Vídeo. Director: Takaya Mizutani. 55 
minutos. 

Una maravillosa película en la que se mez- 
clan la magia, el terror y el romance en una ori- 
Sinalísima historia salida de la fértil imaginación 
de Rumiko Takahashi. Una advertencia: esta 
película no tiene nada de humorística. 


M9=2) 


URUTSOKI DOJI 111 


Cartoonia. Director: Hideki Takayama. 52 
minutos. 

La historia de demonios y sexo que apasio- 
nó a todos los aficionados a primeros de año 
entra en decadencia. Menos sexo, menos vio- 
lencia y un argumento cada vez más embaru- 
llado. Encima, el dibujo va a peor. En fin, si 
seguís empeñados en continuar Urutsoki 
Doji, adelante, pero quedáis advertidos 

















PORCO RÓsso 


Anime Vídeo. Director: Hayao 
Miyazaki. 93 minutos. 

Si estáis un poco metidos en 
esto del anime, todo lo que 
pueda deciros yo de esta 
excelente cinta es poco. Si 
No, Os recomiendo que 
Os paséis por el punto 
de venta más próximo; 
Miyazaki es el maestro 
indiscutible del cine de 
animación de los últimos 
años, y Pórco Rósso algo que te- 
néis que ver 
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Crusader Video. Director: Yoshio Ishiwatari 
90 minutos 

¿Os suena Yuzo Takada, el creador de 3x3 
Ojos? Si es así, supongo que intentaréis 
haceros con esta cinta británica, en la que se 
recopilan tres OVAs de un delicioso personaje 


satuno con cuerpo de colegiala y su Izquierda 





desmadrada familia. Una hora y media de Mas cosas 
buena animación y humor garantizado. pal 
de 3*3 
HARMAGEDON 2 
Seed 
US Manga corps. Director: Rin Taro. 139 Derecha 
minutos. NTSC l Ya podéis 
Plomífera historia de paranormales luchando disponer 
| de la genial 


contra una invasión extraterrestre. Por mucho || 


a Porco Rósso 
diseño de personajes de Otomo y por mucha |jl 


en vuestras 


dirección de Taro que tenga, no deja de ser | videotecas. 
Una película a olvidar. Eso sí, en Project A-KO || Pórco Rósso 
se hacía una referencia a esta película | O Nibariki 
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PRODUCTORA 
RAI/TMS 








LA PATRULLA GALACTICA 


Toei 





ALFRED J. KWAK 


DRAGON BALL Toei Doga 








DOCTOR SLUMP Toei Doga 

EL GRAN SUIXI Nippon Sunrise 
DORAEMON Nihon TV Doga/TV Assashi 
DRAGON BALL Toei Doga 
DORAEMON ihon TV Doga/TV Assashi 


TOM SAWYER 
A EST.C Tokyo Movie Sinsha 
Toei Doga/Marvel 
Tokyo Movie Sinsha 





TRANSFORMERS 
SONRISAS Y LAGRIMAS 






Nippon T.V. 





DORAEMON 


Nihon TV Doga/TV Assash 
MUSCLEMAN Toei Doga 
SHERLOCK HOLMES RAI/TMS 
DRAGON BALL Toei Doga 
HATTORI EL NINJA Shogakukan/TV Asashi 
Toei Doga 


DOCTOR SLUMP 


Nihon TV Doga/TV Asashi 


DORAEMON 
O GRAN SUSHI Nippon Sunrise 
PYGMALION 


SHERLOCK HOLMES RAI/TMS 
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Je un nuevo 





trate 
dicha cadena 


s, Canal Plus rompió su 
Mi vecino Totoro, 






| ntrario, un tiemp 
April, Christopher Pike, James Kirk 
t Jean-Luc Picard, nos 

tado jamás. 








Rache 


Javier y Julio Ángel Escajedo 


HORARIO DE EMISIÓN 













Lunes a viernes 7:20 

Lunes a viernes 18,45 
Lunes a viernes 18,45 

Sábado 9,45; domingo 10,15 


Domingo 11:15 
Lun. a vier, 17,30; Sábado 9,2P 





Lun. a vier. 8:05 (2 episodios) 


Lunes a viernes 8:55 










Lun. a vier. 8:30,Sáb. y dom. 9,00 
un. a vier. 8:10;Sáb. y dom. 10,0 
Sábado y domingo 9,00 


Lun. a vier. 8:55;Sáb uypciam 10,30] 





Lun. a vier. 8:30;Sáb. y dom. 9,00 
Lunes a viernes 6,30 
Lunes a viernes 13,30 
Sábado 9,50 
Sábado 10,25, domingo 10,00 
Lunes a viernes 8,00 


Lunes a viernes 12,40 
Lunes a viernes 13,05 





Lunes a viernes 18:05 

Lunes a viernes 19:05 
Sábado 
Domingo 
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Película: Roujin Z 
Productora: Tokio Theaters Co., Inc. 
Género: Ancianos, mechas y playas soleadas. 


¡eee 














Os amantes de Katsuhiro Otomo y su obra 
llevábamos tiempo soportando una pesada 
carga: la que genera aficionarse a un di- 
bujante tortuga y millonario. Otomo lleva tiempo 
dosificando su producción como si de agua en el 
desierto se tratase, 
por lo que cada 
nueva aparición 
de alguna obra 
relacionada con él 
es casi una bendi 
ción divina. Así 
que la llegada a 
nuestras tiendas 
de Roujin Z (una 
película que ya 
tiene sus añitos) 
tiene que sabo- 
rearse con lenti- 
tud. La ocasión lo 
merece 
Haruko Mihashi 
es una estudiante 
de medicina que, 
en sus ratos libres, 
hace de enfermera 
particular para el 
anciano Kijuro Ta- 
kazawa. Pero el 
gobierno ha de- 
cidido que Taka- 
zawa sea el co- 
nejillo de indias 
para un experi- 
mento en el que 
se probará un nuevo sistema de soporte vital 
totalmente automatizado, el Z-001, destinado a 
revolucionar el cuidado de los ancianos. El nuevo 
soporte es una cama robótica con capacidad 
para transformarse y adaptarse al terreno, que 
incorpora un ordenador de sexta generación 
compuesto por bio-chips, con capacidad para 
crecer y aprender por sí mismo. El Z-001 puede 
alimentar, entretener y curar, pero es incapaz de 
sustituir el contacto humano y los sentimientos, 
por lo que Takazawa acaba desesperándose y 
lanzando un angustioso grito de ayuda en busca 
de la única persona que le ha cuidado desde la 
muerte de su mujer: Haruko. A partir de aquí se 
suceden los acontecimientos y entran en escena 





Terada, un viejo hacker (ladrón informático) obse- 
sionado tanto por su potencia sexual perdida co- 
mo por denunciar a los ejecutivos sin escrúpulos, 
el Alpha, una versión militar del Z-001, la con- 
ciencia del Z-001 en forma de Haru, la mujer de 
Takazawa etc... sucediéndose las persecuciones, 
las transformaciones y las batallitas entre los dos 
mechas, hasta llegar la inesperada conclusión 
Roujin Z (Viejo Z) es una fábula moderna en la 
que se especula sobre el futuro de los ancianos 
en una sociedad con una población con la media 
de edad cada vez más alta. Otomo nos transmite 
su preocupación 
por el avance de 
un sistema político 
en el que se pres- 
cinde cada vez 
más de los senti- 
mientos para dar 
paso a lo mecáni- 
co, a los sistemas 
de gestión multina- 
cionales y comple 
tamente deshuma- 
nizados. Pero, a 
pesar del mensaje, 
Roujin Z es una fá- 
bula ligera, fácil de 
digerir y de factura 
envidiable. La mo- 
raleja es evidente y 
deja oportunidad 
de desarrollar a los 


DEL DIRECTOR 


distintos personajes, que po- 
tencian y redondean la his- 
toria, haciéndola entretenida 
y entrañable 

Es una pena que Otomo 
se prodigue tan poco y que 
tengamos que esperar varios 
años para ver productos nue- 
vos del genial autor nipón 
Pero si la media de calidad 
es similar a este Roujin Z, la 
espera siempre valdrá la 
pena 


Armando Vila 
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Haruko, Ki 
juro, Haru y 
el Z-001, 
los prota 

gonistas de 
la fábula de 
ciencia-fic 

ción Roujin- 





Dragon Ball 
Bird studio 
8 Shueisha 
Inc 


V3 ha ofre 
cido a sus 
espectado- 
res la opor 
tunidad de 
ver Estalla el 
duelo, una 
de las pelí- 
culas más 
interesantes 
de la larga 
saga de Dra- 
gon BallZ 
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Películas: 

Los tres grandes super saiyanos /Estalla el duelo 
Productora: Toei 

Género: Aventuras épicas 


Le/ebes 











ntre las sorpresas de la programación na- 
videña, TV3, cadena pionera en la emisión 
de Dragon Ball en España, obsequió a 
sus innumerables fans con la emisión de todos 
los largometrajes de Dragon Ball doblados al 
catalán. La emisión fue diaria, e incluyó, sin 
avisar, dos interesantes novedades: Los tres 
grandes super saiyanos y Estalla el duelo. 
Con sólo estas dos muestras 
basta para analizar la serie en- 
tera. Los tres grandes super 
saiyanos es un largometraje del 
modelo habitual. En la parte 
negativa hay un malo (muy ma- 
lo) con una serie de secuaces 
(igualmente ma- 
los pero me- 



















rosos) cuya principal misión es dar algo que ha- 
cer a los personajes secundarios, que son todos 
excepto Son Gokuh, y siempre salen todos para 
que nadie pueda echar de menos a su favorito 
Ni que decir tiene, no es lo mismo manejar un 
extenso grupo de personajes en una serie de 
muchos episodios que intentar que aparezcan 
todos en pocos minutos. Como resultado, nadie 
hace nada significativo durante el film, y el 
argumento sufre de muchas limitaciones: se 
empieza con un prólogo humorístico, y des- 
pués empiezan las tortas, que duran hasta que 
Son Gokuh se queda solo y, en un final dramáti- 
co, se carga al susodicho malo. Este modelo de 
guión sirve para todas las películas de la serie 
de Dragon Ball Z... excepto Estalla el duelo. 

Estalla el duelo es una alternativa interesante 
a la monotonía habitual de las 
películas. En ella hay un intento 
claro de crear personajes 
interesantes, tanto el apartado 
negativo, con Paragus y Broly, 
como en el positivo, en el que 
se intenta -y se consigue- que 
Vegeta tenga un poco más de 
protagonismo. El guión tiene 
sus fallos: los flashbacks nunca 
acaban de explicar por qué 
Broly odia tanto a Son Gokuh 
(compartir la cuna no parece 
un buen motivo para tanto 
odio), y la presencia de Mu- 
tenroshi más que nada sobra. 
Pero hay un intento de ir más 
allá de las tortas, en las que, 
además, Broly lleva las de 
ganar 

Los sucesivos retornos de 
Broly a la serie no han conse- 
guido llegar al nivel de su primera aparición, 
más que nada porque al empezar cada una de 
las sucesivas entregas ya se sabe que, aunque 
Broly es invencible, Son Gokuh (o Son Gohan) 
van a encontrar algún sistema para convertirle en 
papilla. 

En cuanto a su emisión en TV3, resulta difícil 
empezar a criticar cuando nos han hecho el fa- 
vor de emitir estas películas... pero, ya puestos, 
no hubiera sido un esfuerzo excesivo emitirlas 
con sus títulos (y canciones) originales y, sobre 
todo, respetar los casi cinco minutos de Los 
tres grandes super saiyanos, que acabaron 
de alguna manera en el cubo de la basura... 
Pero, en fin, algo es algo 
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El 94 no ha sido un mal año para el manga en nuestro país. Las colecciones 
se multiplican, la oferta es cada vez más variada y parece que las distintas 
editoriales empiezan a tomarse en serio lo del comic japonés. Sin embargo, 
ese crecimiento se ha visto acompañado de una disminución evidente del ani- 
me en nuestras pantallas, lo que no deja de ser un cierto contrasentido. Moti- 
vaciones sociales y políticas han establecido una barrera dificil de superar, 
que impide que las televisiones se sientan libres de emitir anime en sus pro- 
gramaciones. Esta situación convierte a Manga Vídeo en casi la única alter- 
nativa para visionar anime en nuestro país. Y esta introducción sirve para dar 
paso el Correo de este mes, para el que he escogido algunas cartas que ha- 
cian preguntas generales que creo son interesantes y que servirán a modo de 
resumen de lo que han dado de sí el manga y el 
anime en España en 1994. 












Carlos Puente Martínez (Albacete) 

"La nueva maqueta de los mangas de 
Norma es genial. Ultimamente la calidad 
de sus ediciones ha ido a más" 

Pues sí, Carlos. En Norma se ha podido 
contemplar una evolución a la alza en lo 
que a manga se refiere, y no es casualidad 
El auge de lo japonés en 

las tiendas de Norma es 

evidente y no les queda 3 
más remedio que recono- 
cer que ha sido una 
bocanada de aire 
fresco. Sin ir más 
lejos, creo no 
equivocarme al 
decir que Nor- 
ma Comics de 
Barcelona se ha 
convertido en la principal ' WA 
arteria barcelonesa en lo que a (C ) 
manga y anime se refiere. En lo 

que respecta a la edición propia, Norma ha 
dado en el clavo en varias de las obras 
elegidas. Video Girl Ai se ha convertido en 
una verdadera bomba popular, y la obra de 
Masakazu Katsura ha conseguido convertirse 
en el centro de atención de la mayoría de los 
aficionados. Pero todo esto no hubiera sido 
posible si no hubiera habido una persona 
enamorada del tema controlando un poco el 
asunto, y ahí es donde hay que levantarse el 
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Donos: 


Carmer 





(O Sergio Marín Casas 





sombrero ante la labor de Óscar Valiente, 
verdadero motor del fenómeno manga en 
Norma. Me atrevería a decir que, si no fuera 
por él, otro gallo nos cantaría. 


Judith Vallbona Teuler (Lleida) 

"El otro día aluciné cuando vi la cinta de 
Orange Road de Manga Vídeo (...) Lo del 
doblaje era increíble, casi parecía una broma" 

En la sección de Anime el amigo Roque ya 
se ha encargado de opinar sobre el tema, pe- 
ro me gustaría, ya que estamos, aportar mi hu- 
milde opinión sobre el asunto. Es cierto, y me 
parece bastante gordo, que algunas de las cin- 
tas de Manga Vídeo están producidas corrien- 
do y deprisa y que meten la pata bastante a 
menudo. Pero no es menos cierto el esfuerzo 

que han realizado para traer 

al mercado una cantidad 
ingente de títulos. Su- 
pongo que ahí radica 
el problema. El ansia 
de llenar las estante- 
rías de cintas les lle- 
va a acortar el tiem- 
po que sería necesario, 
en circunstancias nor- 
males, para que el pro- 
ducto fuera perfecto. 
Con esto no excuso los 
errores, pero intento 







entenderlos. Ahora 
empieza el año 95, y 
Manga Vídeo de- 
berá demostrar 

que es capaz de 
ofrecer, además 

de cantidad, cali- 
dad. Yo apuesto 

por ello. 


O Alberto Montes 


Bernardo Crivillé 
Buenafuente 

(Girona) 

"Creo que la calidad media de los mangas 
que se publican es bastante baja (...) Me 
parece que las ganas de sacar montones de 
títulos hace perder objetividad a los editores" 

Este tema ya había salido en 
otros Correos, y es de aquellas 
cosas sobre las que es muy 
difícil emitir juicios de valor, 
simplemente porque las 
Opiniones son libres y son 
sólo eso, opiniones. Pero 
creo que se puede mi- 
rar desde el punto de 
vista positivo: la ava- 
lancha de títulos parece 
que no ha ahogado el 
mercado (de momento) y 
las editoriales podrán sa- 
car conclusiones muy in- 
teresantes sobre el año 
pasado. Lo más importan- 
te es poder conocer el po- 
tencial del mercado, para intentar 
construir una oferta a la medida 
de los lectores que son los que, 
con sus ventas, deciden lo que 
se publica y lo que no. Una Y 










vez la mayoría tenga claro el 
tipo de oferta que quiere, las ) 
editoriales dejarán de publicar > 
extraños experimetos que pa- qe 
rece que no interesan tanto co- 4 

mo las obras de los Shirow , 

Takahashi etc... 


Alfonso López Villa- 
rrubias (Madrid) 

"Estuve en Barcelona / 
y me impresionó la 
oferta de las tiendas 
especializadas. 
Parece que hay 
mucho mas manga 
que en Madrid" 


Ñ Ñ 


O David Fernández 
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Hace bastante que no me paso por Madrid, 
pero no eres la primera persona que me co- 
menta algo parecido. Parece que la zona de 
Valencia, Alicante y Barcelona se llevan la pal- 
2 ma en lo que a afición se refiere. Incluso son 
ETA 2 
=Í los dos puntos de España donde han surgido 
a más fanzines sobre el tema, hasta el punto de 

que más del 60 % de los fanzines que apare- 
cen están realizados por gente de esas zonas. 
La razón exacta de todo esto no la conozco, 
pero uno de los factores podría ser la buena 
labor que han realizado con el anime tanto el 
Canal 9 como TV3, los canales autonómicos de 
Valencia y Cataluña. De todas maneras, sería in- 
teresante conocer vuestra opinión sobre el te- 
ma. No dudéis en escribirme 






Va Elena Puertas Gómez 
FEF KiGión) 
/ (5 "No hay derecho que a los 


£f que nos gusta dibujar con es- 
tilo japonés no nos den ningu- 
na oportunidad" 
> Me parece que eso de- 
jará de ser cierto en poco 
tiempo. El éxito de ventas 
de productos como el 
Sueños de Javier Sán- 
chez (no opino sobre él, 
sólo digo que se vende), 
_ ha dado un empujón a 
*Jlas ideas que diversas 
editoriales tenían en 
cartera y que no se atre- 
2) vían a poner en práctica 
—| por miedo al más estre- 


pitoso de los fracasos. 
( V Hasta nosotros, dentro 
2 




















/ de nuestras limitaciones 

“y teniendo en cuenta que 
somos pequeñitos, vamos ha 
intentar publicar una revista de 
manga español. Por cierto, 
habría que encontrarle un 
nombre a esto del manga 
español: ¿hispamanga? 
¿manga y olé? ¿mangan- 
te?... Bueno, mejor lo 


; dejo y me enviáis vues- pre  po- 
( tras propuestas. déis pedir 
g que me 
3 cm Ainoa Arnal Balles- sustituyan, 
2 ter (Barcelona) snif, snif... 
y A "Estoy harta de que Os quiere, 
= todo hijo de vecino 
3 Pe se meta con el ani- 
o Sá Sd me" Otaking 
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O Ana y Esther 











Tú y todos, Ainoa. Es bastante agobiante la 
situación por la que hemos tenido que pasar 
últimamente. Los ataques continuos y la 
demagogia barata han puesto en muy mala 
posición al anime e incluso al manga. Sería 
hora de reaccionar en grupo y reivindicar, al 
menos, nuestro derecho a elegir. Por eso, el 
mes que viene emprenderemos una iniciativa, 
junto a otras publicaciones, para intentar 
hacernos oír y dejar clara nuestra indignación 
ante tanta tontería. Si no, siempre nos queda la 
esperanza de que lo de meterse con lo ja- 
ponés sea una moda pasajera y que, tal como 
está el patio, acaben por olvidarse del asunto 
y todo vuelva a la normalidad. 


Se acabó por este mes. Espero que el tono 
serio del Correo no os haya asustado demasia- 
do, pero es que me ha pillado un virus extraño 
y me ha dado por 

e o) 


ponerme tras- TT 
cendental. ES ATA, 1 o 
pero que sea LE - 


un virus de 
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Star Trek o, si lo preferís, La gran batalla del 
espacio profundo (título con el que fue emi- 
tida en Japón), dejó allí, como en el resto del 
mundo, una huella imborrable. La serie influyó 
desde la década de los setenta en autores tan 
diversos como Leiji Matsumoto en su impres- 
cindible Uchu Senkan Yamato (Yamato, el 
acorazado del espacio) o Atelier Lana en la de- 
senfrenada y deliciosa parodia Star Trekker. Pe- 
ro, a la inversa, ¿qué ha tomado Star Trek de la 
animación japonesa? La respuesta la encon- 
tramos en una persona: Rick Steinbach, consultor 
técnico y gráfico de Star Trek: The Next Gene- 
ration. Su puesto implica que es el encargado 
de diseñar y supervisar todo lo relacionado con 
los aspectos tecnológicos que hayan de apare- 
cer en escena, desde aparatos electrónicos y 
gráficos de ordenador a los tecnicismos a em- 
plear en los guiones.. Ahora bien, una de las 
grandes aficiones del señor Steinbach es la ani- 
mación japonesa; como él mismo ha reconoci- 
do en alguna ocasión, su casa es un almacén de 
LDs originales que no tiene nada que envidiar a 
las tiendas especializadas del género. Estudioso 

* del japonés, ha llegado a ser un experto en el te- 
ma y se ha convertido en colaborador habitual 
de la prestigiosa revista Animerica, con una sec- 
ción fija sobre la actualidad del mercado ameri- 
cano. 

Como es lógico, esta particular afición ha in- 
fluido su trabajo más de una vez. Muestras de 
ello son la raza de los nausicaanos (cuyo nom- 
bre proviene de Nausicaá de Hayao Miyazaki), 
la presencia de la Yamato como nave gemela de 
la Enterprise, o la utilización como nombres cla- 
ve de planetas de destacados personajes de 
animación como Kei y Yuri (Dirty Pair) o Totoro 


bhbistorias <cjornoplares 


(de Mi vecino Totoro, también de Hayao Miya- 
zaki). En el episodio Peak Perfomance se realiza- 
ban unas maniobras de entrenamiento cuyo 
apodo era Operación Lovely Angel (el nombre 
de la nave del Dirty Pair), y en Samaritan Snare 
La unidad de terapia Kei/Yuri era un departamen- 
to de la Base Estelar 515. Por otro lado, dos de 
las naves más curiosas de la serie deben ser la SS 
Urusei Yatsura (la serie conocida por aquí como 
Lamu) y la SS Tomobiki (nombre del ficticio ba- 
rrio de Tokio donde transcurre dicha serie). 

Rick Steinbach no es el único que se ha intere- 
sado por el mundo de la animación japonesa 
Syd Mead, ex diseñador de la NASA y uno de 
los responsables de la renovación de la Enter- 
prise en Star Trek: The Motion Picture, ha aca- 
bado como diseñador de astronaves precisa- 
mente en una de las obras que antes decíamos 
que fueron influidas por Star Trek: Shin Uchu 
Senkan Yamato: The Next Generation (Nuevo 
acorazado espacial Yamato: la siguente ge- 
neración). Aquellos que crean que la vida es un 
círculo cerrado al que se dan vueltas continua- 
mente tendrán aquí la prueba de ello: incluso el 
efecto de viaje hiperespacial de la nueva Yamato 
ha sido realizado en base al desarrollado por la 
Industrial Light £ Magic para Star Trek. 

Los que estéis leyendo ésto y os consideréis 
trekkies o trekkers, abrid bien los ojos, porque a 
lo mejor encontráis en algún episodio de sus 
múltiples series un detalle que os es conocido. 
Y es que quizás, contrariamente a lo que 
muchos piensan, Star Trek no está en absoluto 
reñida con el maravilloso mundo de la 
animación japonesa. 


Jean-Luc Picard/ Juizo Okita. 
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